Tevékenység Helyszin Létszam
Football FC palya 12 16
Football szurkolas FC pélya 40 6
Kosarra dobas Kossuth tér

Grafiti verseny Kossuth tér 1-5 16
Kviz jaték Kossuth tér 15 16
Vidam valtéd Kossuth tér 16 16
Orias keresztrejtvény Kossuth tér 10 6
Kincskeresd jaték Tobb helyszin 20 10




Graffiti verseny

Hatartalan Zenei Fesztival
Hatvani Diaknap

Hatvan Varos Onkormanyzata a 2016. szeptember 23-an megrendezésre keriilé Hatartalan
Zenei Fesztival és Didknap alkalmabol ,,Sulilogonk atgondolva” cimmel graffiti palyazatot
hirdet mindazon hatvani kozépiskolasok szamara, akik tigy érzik, hogy 3-4 {f0s csapatban vagy
egyénileg megtudjak festeni iskolajuk nevét/logojat sajat otletiik alapjan.

A verseny helyszine: Hatvan, Kossuth tér
Ideje: 2016. szeptember 23. (péntek)

A verseny zsirije:

Horvath Richéard (Polgarmester)

Tompa Z. Mihaly (Intézményvezetd - Hatvani Galéria)

Vallo Ede (Intézményvezetd - Grassalkovich Muivelddési Haz)

A verseny programja.

A verseny 2016. szeptember 23.-an pénteken 9 orakor veszi kezdetét. Az alkotasok
elkészitésére 3 ora all a versenyzdk rendelkezésére. Az értékelést a zstiri délutan 1 6raig végzi
el, ezutan keril sor az értékelésre.

Egy-egy palyamii elkészitéséhez 6,25 m? (2,5 m x 2,5 m) falfeliiltet biztositunk. A
festékszorokat Hatvan Véros Onkorményzata finanszirozza. A versenyen minden
kozépiskolabdl egy versenyzO, vagy egy csapat vehet részt, igy Osszesen 3 palyami
elkészitésére van lehetdség.

Nem megengedett az obszcén, szexualis tartalma, tiltott onkényuralmi jelképek vagy barmilyen
faji, vallasi, nemzeti, nemzetiségi, nemi, politikai hovatartozast és lelkiismereti szabadsagot,
személyiségi jogokat sértd képek és/vagy szavak haszndlata. Rendezd fenntartja a jogot
magénak, hogy az esetlegesen izléstelen, jo érzést sértd, nivotlan alkotasokat azonnali hatéllyal
tordltesse.

Jogi nyilatkozat
A versenyen résztvevok, részveételiikkel visszavonhatatlan hozzajarulasukat adjak ahhoz, hogy
miiveiket Hatvan Varos Onkorményzata minden tovabbi korlatozas nélkiil, téritésmentesen
felhasznalhassa.




Vidam valté

Két vagy tobb csapatot alakitunk, nagy, de egyenld létszdmmal. Hizunk egy indulévonalat, s
vele parhuzamosan j6 messze egy célvonalat. (Minden csapatnak egyet-egyet, de egyenld
tavolsagiak és parhuzamosak legyenek!) Kell aztdn még egy csomdé minden a viddm
valtofutashoz, hogy valéban vidam legyen. Csapatonként harom tégla, két kanal, egy kancsd
viz, egy labda, egy gyufasdoboz, egy méteres madzag, egy méteres bot. Annyi eszkdziink
legyen, amennyi a csapat 1étszdma.

A csapatok egyik fele az indulévonalon, a masik fele a célvonal mogott all. Az eszkdzoket a
kovetkezOképpen osszuk el: az indulévonalnal a harom tégla, egy kandl, a kancso viz, a
madzag. A célvonalndl a labda, a gyufasdoboz, egy kanél, a bot.

Elindulnak az elsé jatékosok, mégpedig téglan: kettdre ralép, egyet eloretesz, ralép, hatranyul
egyért, igy megyeget, a foldre nem szabad lépni! (Ha valaki hibazik, vissza kell mennie oda,
ahonnan indult s Gjra kell kezdenie.) Mikor a téglan I1épegetd a célvonalhoz ér, megérinti a
valtotarsat, s az a laba kozé fogva a botot, lovagol - fut az induldvonalig. Ott megérinti a
kovetkez6 jatékost, aki telemeri a kanalat, és viszi. A célvonalnal att6lti a vizet a masik
kanélba, amelyet valtotarsa tart, s az visszaindul a megmaradt vizzel. Az indulévonalhoz érve,
kivansagra megmutatja, van - € még viz a kanalban. (A masik csapatbdl egy jatékos nézze
meg, vagy valasszunk bir6t.) Ha egy csOpp sincs (de egy csdpp mar elég!), akkor bizony ezt a
vizvivést Gjra kell csinalni, ismét meriteni s vinni, de visszahozni mar nem kell.

Tegyiik fel, hogy sikeriilt, megérinteni a valtotarsat, aki elindul a madzaggal, de a célig tiz
goresot kell ra kotnie! A célnal valt, atnygjtja a madzagot a tarsanak, s annak mindet ki kell
- bogoznia a vonalig!

Ha az egyik csapat eljutott eddig, szdmara megkezdddik a paros verseny: a madzagos int a
célvonalhoz, ahol mar felallt a par. Két jatekos kétfelol egy tires gyufasdobozba dugja az
orrat, erosen, hogy le ne essék, a labdat meg az egyik jatékos szorosan a héna ala fogja.
Intésre elindulnak. Mehetnek oldalt vagy eldre, futhatnak, ugralhatnak, de a gyufanak és a
labdédnak nem szabad leesnie a vonalig. Egyik orrnak sem szabad kijonnie a gyufasdobozbol!
Az a csapat nyerte a vidam valtét, amelyiknek parosa elsének fut be az indulovonalra!

(Aki hibazott, indulési helyérdl Gjrakezdi. Nem érdemes elkeseredni, ha hibaztunk, folytassuk
tovabb, csinaljuk lendiilettel, mert az ellenfél is hib4zhat, s van remény a gy6zelemre!)



Diaknap, Sportnap forgatokonyv

9:30 Erkezés, Gyiilekez6

9:45 Labdarugdcsapatok és felkészitoik
figyelmeztetése a sorsolasra és a 10 érai
kezdésre

9:50 Csapatok sorsoldsra

10:00-10:25 1. fia mérkozés

10:30-10:55 1. lany mérkozés

11:00-11:25 2. fia mérkozés

11:30-11:55 2. lany mérkézés

12:00-12:25 3. fit mérkozés

12:30-12:55 3. lany mérkozés

13:00 Eredményhirdetés



10.
11.
12.

13.

1. csapat

2. csapat

3. csapat

Gyertyafény a pincében

Tliz esetén locsolni

Oda felmennék egyszer. ..

Hivatal pincéje

Tlzoltosag

Buszpalyaudvar - Viztorony

Keresd a kulcsot...mit nyit?

Ronkpakold

Halassz-Ha-Jok!

Hivatal nagyterme

Mlvelédési Haz

Meszlényi-Hid - halasto

T(iz esetén locsolni

Ez milyen orszag?

Koényvtari fejtorok

Tlzoltésag Mlvelédési Haz Ady Endre Konyvtar
Mit iszunk? Elménytéri moka Nézd milyenek az allatok?!
Serfézde Elménytér . Vadaspark
Keresd a kakukk... festményt Mit iszunk? Kertész leszek, fat nevelek
Hatvani Galéria Serfézde Zagyva-liget

Rénkpakol6 Keresd a kakukk... festményt Elménytéri moka
Miivelédési Haz Hatvani Galéria Elménytér
Ez milyen orszag? Gyertyafény a pincében Rénkpakolo

Mlvelodési Haz

Hivatal pincéje

Muivelédési Haz

Elménytéri moka

Keresd a kulcsot...mit nyit?

Ez milyen orszag?

Elménytér

Hivatal nagyterme

Mivel6dési Haz

Kertész leszek, fat nevelek

Kényvtari fejtork

Keresd a kakukk... festményt

Zagyva-liget Ady Endre Konyvtar Hatvani Galéria
Nézd milyenek az allatok?! Haldssz-Ha-Jok! Mit iszunk?
Vadaspark Meszlényi-Hid - halasto Serfézde

Koényvtari fejtorék

Oda felmennék egyszer...

Tlz esetén locsolni

Ady Endre Kényvtar

Buszpalyaudvar - Viztorony

Tlzoltdsag

Halassz-Ha-Jok!

Nézd milyenek az allatok?!

Keresd a kulcsot...mit nyit?

Meszlényi-Hid - halasté

Vadaspark

Hivatal nagyterme

Oda felmennék egyszer. ..

Kertész leszek, fat nevelek

Gyertyafény a pincében

Buszpalyaudvar - Viztorony

Zagyva-liget

Hivatal pincéje




Oda felmennék egyszer!

A hatvani buszmegdlld
Koézepében egy ,kildtd"
Tippeld meg a lépcsdszémot
Hogy megnézd a lépcséhdzat

Felmenni is fel lehet,
Oftt taldltok rejteket.
Nézz szét itt és nézz szét oft
Hogy megtaldld a kulcsot!

6. STEFTEMBER 23, PENTEK.
HATVAN, KOSSUTH TER

Haldssz-Ha- Jok!

A varos legUjabb fava

Itt kot ki hajok szine és java.
Ragadd meg a horgdszbotot
Fogd ki azt a kishajot oft!

10 kaldzhajobdl az egyik

A kincses rakomanyt reitil
Ha elsdre kipecdzod

A szerencse a jObardtod.




Konyviari fejtorok

Kényvtdrajtdon belépve,
Szdmitanak jottinkre.
Kérdésekkel varnak mdr,
Iré&ny gyorsan a kdnyvtar!

Nehézlesz a fejtord

Kell hozzd majd minden &
Ha a 10 jé vdlaszt megadtuk
A tovdbbjutdst megkapjuk!

Nézd milyenek az dllatok?!

Szunyog sziget, kalandok,
Oft vamak a vakondok!
Vaddiszndk és mds vadak
Itt még Szbak is akad!

Kecskék, nyulak, gydngytyukok,
Hényan vannak, nem tudod?

A kérdés egyszerd: Hany laké van,
A hatvani vadasparkban?




Kertész leszek, fét nevelek

Kertész leszek, fat nevelek,
Asot, kapdt kézbe veszek.
Zagyva-liget j6 kis hely
Godrdt dsnunk oda kell!

Ha nem dstunk elég mélyre
Nem taldlunk nyereményre!

Elménytéri Méka

Az Eménytérbe érve

Fuss az emeletére,

L&j ki egy pdar Iufit

Hogy csuszddzhass egy fufif!

CsUszda végen labirintus,
Onnan, ha tudsz gyorsan ki fuss,
Nézd! Oft van egy vadaszles,
Ha felmaszol rd, le ne ess!




Ronkpakold

Alljuk kérbe! Fogjatok meg,
Csapatban ezt sokkal kénnyebb.
Ugyesen, dvatosan és tirelmesen
A kdvetkezd le ne essen!

Ha tovdabb szeretnétek menni,
A toronynak emeletesnek kell lennil

Ez melyik orszég?

A mUvelédési hdzban a feladat
Az a hdrom szin oft mit mutat?
Piros, fehér, zold

Ez a Magyar fold.

Van, ami kdnnyen megy, mert
tudod,

De vadjon Kambodzsa zaszlajdt is
fudod?

10 helyes valasz utdn tovdbb
mehetiek,

De ezért kicsit kell kUzdenetek!




Keresd a kakukk.........festményt

Nydron a nagy melegben,
Megfestik a varost ecsettel.
Mulvésztelep lesz a fétér
Minden festmény aranyat ér!

Kozel 70 mUalkotds

K&ztuk van egy kakukktojds!
Ha megtaldltad forditsd meg
Megoldottad rejtvényed.

Mit iszunk?

Egy sér nem sor,

Két sor egy sorl

Kis edények rejfik,

Hogy a sdrben mirejlik?!

Mond meg, mi van benne,
Sorfézéshez kell-e?




TGz esetén... locsolnil

TOzoltéség kemény meld
Nehéz suiyl egy locsold.
Kérdések és vdlaszok,

Vizért mindent megmondtok!

A t0zoltd felszerelést fel lehet venni,
A feladatokért kapott vizet
puttonyba kell tenni.

Cél a moka és a kacagds,

Mégis nehéz dolog a tlzoltds!

Keresd a kulcsot... a kulcsot... na de
mit nyit?

Mikor belépsz a Nagyterembe

a jaték kezdetét egy gong jelezte.
Hdrom dolgot keress itt benn

Az egyiket nézd meg jél a vifrinben.

Ha nem tudsz oda benydini

eldszor a kulcsért kell indulni.

Amint a kulcs megvan

mdr csak egy dolog, ami hétra van.

Nézz kdrbe mindenhol rendesen
lehet, hogy van valami a magaslesen.
Ha az egyik a mdsikat nyitja

a csdpat mehet tovdbb a kincskeresd
Utral




Gyertyafény a pincében

Ha a pincebejérathoz érsz,
Jobb, ha mdr nem félsz,
és csak a ldbad elé nézz
mert a gyertyafény kevés.

Keresgélj csak bairan

lehet van valami abban a zsékban
ha mégsincs nézz hat Ujra szét!
mindenki haszndlja az eszét!

Keress, kutas, nyomozz

a megfejtést nemsokdra tudod.
Hova mentek mindjdrt

azt a betlk tudjak!




