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A nyelvi játékok létjogosultsága a beszédkészség fejlesztésében 

A játék a tanulás egyik legősibb és legtermészetesebb formája. Már a gyermekkorban a játék 

segíti a nyelvi, szociális és kognitív készségek fejlődését. Az idegen nyelvi órákon a nyelvi 

játékok különösen fontosak, mert lehetőséget teremtenek arra, hogy a tanulók valódi 

kommunikációs helyzetekben, de kötetlenebb, motiváló környezetben használják az angol 

nyelvet. 

A játék tehát nem pusztán „szórakozás”, hanem tudatosan alkalmazott módszertani eszköz, 

amely fejleszti a beszédkészséget, a szókincset, a kiejtést, a spontán reagálás képességét és a 

kommunikációs kompetenciát. 

A kommunikatív nyelvtanítás (Communicative Language Teaching, CLT) szemlélete 

szerint a nyelv tanulásának legfőbb célja a kommunikatív kompetencia fejlesztése. 

A nyelvi játékok ezt támogatják, mert: 

• valódi kommunikációs szándékot teremtenek (nem előre betanult párbeszédek), 

• interakcióra késztetik a tanulókat, 

• érzelmi biztonságot nyújtanak: hibázni „megengedett”, mert a fókusz a játékon van, 

nem a hibán. 

A játékok szerepe a beszédkészség fejlesztésében 

a) Folyékonyság (fluency) fejlesztése 

A játékos helyzetekben a tanulók gyorsabban, természetesebben beszélnek, mert nem a 

nyelvtani formákra figyelnek, hanem az üzenetre. 

Példa: „20 Questions”, „Find Someone Who…”, „Guess the Object”. 

b) Pontosság (accuracy) javítása 

Bizonyos játékok célzottan fejlesztik a helyes szerkezetek használatát, pl. igeidők, 

kérdésképzés, szórend. 

Példa: „Grammar Auction”, „Correct Me If You Can”. 

c) Szókincs és kifejezésmód bővítése 

A szituációs játékok, szerepjátékok és szóasszociációs feladatok bővítik az aktív szókincset, 

és segítik a kollokációk természetes használatát. 

Példa: „Taboo”, „Describe and Draw”, „Story Cubes”. 

d) Kiejtés, intonáció, ritmus 

Hangutánzó, rímelő vagy ritmusos játékok fejlesztik a prosodiát (azaz a kiejtés zenei 

jellemzőit). 

Példa: „Tongue Twisters Challenge”, „Sound Chain”. 

Pszichológiai és szociális előnyök 

• Motiváció: a játék örömet, kihívást, sikerélményt ad. 

• Szorongáscsökkentés: a játék légköre oldja a beszédfélelmet. 



• Együttműködés és társas tanulás: a tanulók egymástól is tanulnak, a kommunikáció 

természetesen alakul ki. 

• Önbizalom-növekedés: a diák megtapasztalja, hogy képes angolul megnyilvánulni – 

ez erősíti a „nyelvi én”-t. 

Digitális nyelvi játékok 

A modern tanulási környezetben a digitális eszközök új távlatokat nyitnak. 

Példák: 

• Kahoot, Quizizz – gyors visszacsatolás, versenyhelyzet. 

• Wordwall, Blooket, Educandy – beszédindító játékok, páros gyakorlatok. 

• Flip (korábban Flipgrid) – rövid videós beszédgyakorlatok. 

Ezek a platformok lehetővé teszik, hogy a tanulók szóbeli kommunikációs készségüket 

autentikus, vizuálisan motiváló módon fejlesszék. 

 

Hogyan használjuk a nyelvi játékokat a beszédkészség fejlesztésében az idegen nyelvi 

órán? 

1. A játék céljának tudatos meghatározása 

A nyelvi játék nem „szünet” az órán, hanem célzott pedagógiai eszköz. 

Mielőtt bevezetnénk, tisztázni kell: 

• Milyen beszédkészség-komponenst fejleszt? 

→ Folyékonyság, pontosság, szókincs, kiejtés, interakció 

• Milyen szinthez és korosztályhoz illik? 

→ Pl. egyszerű szerepjátékok fiatalabbaknál, vita- vagy kommunikációs játékok 

haladóbbaknál. 

• Hogyan kapcsolódik az adott óra témájához? 

→ Pl. „Shopping” témánál: „Role-play: Customer and Shop Assistant”. 

Tanári tipp: írd fel a célokat a táblára („Today we are practicing polite requests”), hogy a 

diákok is tudják, miért játszanak. 

2. A játék fázisai – módszertani felépítés 

a) Előkészítés (Pre-Task Stage) 

• Mutassuk be a szükséges szókincset és kifejezéseket. 

• Röviden magyarázzuk el a szabályokat és adjunk példát. 

• Kisebb csoportokban gyakorolhatják a mintát („Can I have…?”, „How much is it?”). 

b) Játékfázis (While-Task Stage) 

• A tanulók aktívan beszélnek, reagálnak, kérdeznek. 



• A tanár megfigyelőként, segítőként van jelen, nem szakítja félbe a kommunikációt. 

• Fontos a rugalmas hibakezelés: a játék alatt nem javítunk folyamatosan, csak ha 

megakad a kommunikáció. 

c) Lezárás, reflexió (Post-Task Stage) 

• Rövid megbeszélés: „What phrases did you use most?”, „What was difficult?”, „What 

did you learn?”. 

• Ekkor jöhet a visszajelzés és célzott javítás. 

• Végül rövid nyelvi összefoglalás vagy pontozás (motiváció erősítésére). 

3. A játék kiválasztásának szempontjai 

Egy jó nyelvi játék: 

• kommunikációra kényszerít – a diákoknak beszélniük kell, hogy elérjék a célt, 

• valós célt tartalmaz (információs hiány, probléma, döntéshelyzet), 

• rövid és világos szabályú, 

• minden tanulót bevon, nemcsak a bátrabbakat, 

• lehetővé teszi a differenciálást (pl. több szintű feladat ugyanarra a témára). 

4. Konkrét nyelvi játékok és alkalmazásuk 

Típus Példa Fejlesztett készség Használat 

Szerepjáték (Role 

play) 

„At the restaurant” 

„At the doctor’s” 

folyékonyság, 

udvariassági formák 

2-3 fős csoportok, 

adott szituáció, 

szabad szöveg 

Információ hiányos 

játék (Information 

Gap) 

„Find your partner”, 

„Describe and draw” 

Kérdésképzés, leírás A diákok külön 

információt kapnak, 

amit meg kell 

osztaniuk 

Kommunikációs 

játék 

(Communication 

game) 

„Guess Who?”, „20 

Questions”, „Yes/No 

Game” 

Kérdésképzés, 

spontán reagálás 

Egész osztály vagy 

páros játék 

Szókincsjáték „Word Association”, 

„Taboo”, „Story 

Cubes” 

Szókincs, kreatív 

kifejezés 

Képes kártyák, 

dobókockák, 

asszociáció 

Digitális játék Kahoot, Blooket, 

Wordwall, Flip 

Kiejtés, 

szóhasználat, 

motiváció 

Online kvíz vagy 

rövid beszédvideó 

 

 

 

 



5. A tanár szerepe 

• Facilitátor: segíti a folyamatot, nem dominálja. 

• Megfigyelő: feljegyzi a tipikus hibákat, amiket a játék után közösen megbeszélnek. 

• Bátorító: dicsérettel, pozitív visszajelzéssel erősíti a tanulói önbizalmat. 

• Reflektív irányító: segít a tanulóknak felismerni, hogy játék közben mennyit 

fejlődtek. 

6. Fejlesztési eredmények 

A rendszeres, tudatosan alkalmazott nyelvi játék: 

• növeli a beszéd mennyiségét és minőségét, 

• javítja a beszéd folyékonyságát és természetességét, 

• segíti a nyelvi kifejezőkészség automatizálását, 

• csökkenti a beszédfélelmet, 

• és előkészíti a diákokat valódi kommunikációs helyzetekre. 

 

Mikor használjunk nyelvi játékokat a beszédkészség fejlesztésére az idegen nyelvi órán? 

A nyelvi játékok bármelyik óraszakaszban beilleszthetők – a lényeg, hogy mindig 

pedagógiai céllal válasszuk őket, ne csak „jutalomként”. A hatékonyság attól függ, mit 

szeretnénk fejleszteni és hol tartanak a diákok a tanulási folyamatban. 

 1. Óra elején – bemelegítésként (Warm-up / Lead-in) 

Cél: a tanulók aktiválása, ráhangolása a beszédre, témára, az órai kommunikációs légkör 

megteremtése. 

Miért hatékony? 

• Csökkenti a szorongást, „áttöri a csendet”. 

• Átmozgatja a diákokat, felidézi a korábbi tudást. 

• Segít „angol üzemmódba” kapcsolni a gondolkodást. 

Példák: 

• „Find Someone Who…” – kérdező játék előző témához kapcsolódva. 

• „Word Association” – gyors szókincsbővítő láncjáték. 

• „Two Truths and a Lie” – rövid, személyes beszédindító. 

Tipp: az óra eleji játék mindig legyen rövid (5–10 perc), könnyen érthető és dinamikus. 

 

 



 2. Az új anyag bevezetése után – gyakorlásra (Practice stage) 

Cél: az új szerkezetek, kifejezések vagy kommunikációs funkciók aktív használata. 

Miért hatékony? 

• A játékos forma valós helyzetbe helyezi az új nyelvi elemeket. 

• A diák nem mechanikusan ismétel, hanem célzottan kommunikál. 

Példák: 

• Szerepjáték: „At the restaurant” (udvariassági formák gyakorlása). 

• „Guess the Word” – körülírásos játék új szókincshez. 

• „Story Cubes” – történetalkotás új igeidővel. 

Tipp: itt különösen fontos, hogy a játék kapcsolódjon az adott nyelvi anyaghoz, és ne legyen 

„öncélú”. 

3. A beszédkészség-fejlesztés fő szakaszában (Production / Speaking stage) 

Cél: a diákok önálló beszédprodukciójának fejlesztése, folyékonyság növelése. 

Miért hatékony? 

• A játékos szituációk természetes kommunikációs helyzetet teremtenek. 

• A tanulók „élesben” gyakorolják a nyelvet, miközben motiváltak maradnak. 

Példák: 

• „Role-play interview” – pl. „Job Interview”, „TV Reporter”. 

• „Information Gap Game” – csak beszéddel juthatnak el a megoldáshoz. 

• „Debate Game” – érvelési készség fejlesztése (haladóbbaknál). 

Tipp: a tanár ilyenkor inkább megfigyelő, nem javít azonnal, hanem a végén reflektál a 

hibákra és sikerekre. 

 4. Óra végén – lezárásként (Wrap-up / Reflection) 

Cél: a tanultak rögzítése, ismétlése, a diákok motivált befejezése. 

Miért hatékony? 

• Összefoglalja az órán tanultakat egy könnyed formában. 

• Pozitív érzelmi élménnyel zárja a tanulást. 

Példák: 

• „Jeopardy Game” – kérdés-felelet alapú ismétlő játék. 

• „Hot Seat” – egy diák válaszol gyors kérdésekre. 

• „Describe It!” – gyors szóleíró körjáték. 

Tipp: a záró játék ne legyen nehéz; célja az élmény és a pozitív megerősítés. 



 5. Projekt vagy modulzáró alkalmakkor 

Cél: hosszabb távú beszédfejlesztés, kreatív nyelvhasználat. 

Miért hatékony? 

• A tanulók komplex módon alkalmazzák a tanultakat. 

• A csoportmunka fejleszti a társas és együttműködési készséget. 

Példák: 

• „Class Talk Show” – saját témákban rövid interjúk. 

• „Mystery Story Game” – közös történetalkotás véletlenszerű elemekből. 

• „Language Escape Room” – nyelvi rejtvények, csapatverseny. 

 

 

Hogyan válasszunk nyelvi játékot a beszédkészség fejlesztésére az idegen nyelvi órán? 

1. Határozd meg a tanulási célt! 

A legfontosabb: mit akarsz fejleszteni a játékkal? A cél határozza meg a játék típusát. 

Cél Fejlesztendő beszédaspektus Játékötlet 

Folyékonyság növelése Spontán reagálás, 

kommunikációs készség 

„20 Questions”, „Story 

Cubes”, „Find Someone 

Who…” 

Pontosság javítása Nyelvtani szerkezetek, 

kifejezések helyes 

használata 

„Grammar Auction”, 

„Correct Me If You Can” 

Szókincs bővítése Aktív szóhasználat, körülírás „Taboo”, „Word 

Association”, „Describe It” 

Kiejtés fejlesztése Intonáció, ritmus, 

hangképzés 

„Tongue Twisters”, 

„Pronunciation Bingo 

Interakciós készség Kérdés-felelet, párbeszéd, 

vita 

„Information Gap”, „Debate 

Game”, „Role-play” 

Tipp: mindig írd fel magadnak a játék mellé, hogy „mit tanulnak belőle”, nemcsak azt, hogy 

„mit csinálnak” 

 2. Igazítsd a játékot a tanulók szintjéhez és korosztályához 

A játék akkor fejleszt igazán, ha se nem túl könnyű, se nem túl nehéz. 

• Kezdő szinten: rövid, konkrét válaszokat igénylő játékok (pl. „Guess the Picture”, 

„Find Someone Who…”). 

• Középhaladóknál: szituációs és kreatív játékok (pl. „Story Chain”, „Interview 

Game”). 

• Haladóknál: érvelős, problémamegoldó játékok (pl. „Debate Club”, „Mystery 

Discussion”). 



• Gyerekeknél: mozgással, képekkel, humorral kiegészített játékok. 

• Tinédzsereknél: verseny- és csapatjátékok. 

• Felnőtteknél: realisztikus, élethelyzetre épülő játékok (pl. munkahelyi meeting-

szimuláció). 

Tipp: figyeld a csoport dinamikáját és bátorságát – a gátlásosabb tanulóknak biztonságos, 

kisebb csoportos játékokat válassz. 

 3. Kapcsold a játékot az óra témájához és a nyelvi anyaghoz 

A jó nyelvi játék nem öncélú, hanem az óra szerves része. 

• Ha a témád pl. “Shopping”, válassz szerepjátékot (Customer–Shop Assistant). 

• Ha az órán a “Past Simple” a cél, jöhet a „Tell Me What Happened” történetmesélős 

játék. 

• Ha az óra témája “Travel”, jöhet az „Airport Role-play” vagy „Lost Luggage 

Game”. 

Tipp: mindig legyen nyelvi cél a játék mögött – ne csak a szórakoztatás. 

 4. Döntsd el, milyen típusú interakciót szeretnél 

A beszédfejlesztés típusa attól is függ, hogyan kommunikálnak a tanulók: 

Interakció típusa Fejlesztett készség Példa játék 

Páros munka kérdésképzés, 

figyelmes hallgatás 

„Find your pair!” 

„Interview Partner” 

Kiscsoportos munka vitakultúra, 

véleménykifejtés 

„Group debate” 

„Mystery solving" 

Egész osztály nyilvános megszólalás, 

spontaneitás 

„Hot Seat” 

„Quizz Battle” 

„Class Durvey” 

Tipp: kombináld a formákat – pl. először páros játék, majd rövid csoportos prezentálás. 

 5. Időkeret és energia – reális tervezés 

Egy hosszú, bonyolult játék könnyen elveszi az óraidőt. 

• Rövid órán → 5–10 perces, gyors játékok (pl. „Yes/No Game”). 

• Projektórán → összetettebb, többkörös játékok (pl. „Language Escape Room”). 

Tipp: először próbáld ki kisebb formában — ha jól működik, később bővítheted. 

6. Használd a digitális lehetőségeket 

A digitális játékok motiválják a mai diákokat, és segítenek a beszéd aktivizálásában. 

• Kahoot, Quizizz: gyors szókincs- és beszédindító játékok. 

• Wordwall, Blooket: ismétlő, interaktív feladatok. 

• Flip (korábban Flipgrid): rövid videós beszédgyakorlat. 



Tipp: ezeknél is adj kommunikációs célt („Record a 1-minute response about your favorite 

holiday”). 

 7. Figyelj a motivációra és a tanulói biztonságra 

A beszédkészség-fejlesztésnél kulcsfontosságú a pszichológiai biztonság. 

Olyan játékot válassz, ahol: 

• nincs kicsúfolás vagy kényszerített szereplés, 

• a hibázás „belefér”, 

• a játék örömforrás marad, nem stresszhelyzet. 

Tipp: kezdd egyszerű, humoros vagy „ártatlan” játékokkal (pl. „Secret Word”), mielőtt 

szerepjátékot vagy vitát indítasz. 

 8. Reflektálj és értékelj 

A jó játék nem ér véget a játékkal. 

• Kérdezd meg: „What new expressions did you use?”, „Was it easy to talk?”, „What 

helped you to speak more?” 

• Ezzel tudatosítod a fejlődést, és segítesz abban, hogy a tanulók felismerjék a 

beszédkészségük erősödését. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



JÁTÉKGYŰJTEMÉNY 

(a játékokban feltüntetett példák magyar nyelvűek, hogy 

lefordítva bármely idegen nyelvi órába beépíthetők legyenek) 

 

 

1. Szerepcsere – "A cipődben járva" 

Cél: empátia, nézőpontváltás, spontán beszéd fejlesztése 

Leírás: A diákok párokban dolgoznak. Mindkét fél kap egy szerepet egy hétköznapi 

helyzetből (pl. tanár-diák, vásárló-eladó, szülő-gyerek, orvos-beteg). A feladat: párbeszédet 

kell folytatniuk, de szerepet cserélnek: a diák játssza a tanárt, a beteg az orvost, stb. 

Példa: 

Szituáció: „Tanár-diák beszélgetés a késésről” 

• Diák szerepe: tanár, aki fegyelmezetten, de nyitottan kérdezi a késés okát 

• Tanár szerepe (most diák): mentegetőző tanuló, aki kitalál egy kreatív, de hihető 

magyarázatot 

Párbeszéd kezdete (irányítás): 

• Tanár: „Szabi, már harmadszor késel ezen a héten. Szeretném megérteni, mi az oka.” 

• Diák (a tanár szerepében): reagál, visszakérdez, tanácsot ad 

2. Történetlánc – "Mondatról mondatra" 

Cél: folyamatos beszéd, történetépítés, kohézió 

Leírás: Körben ülve minden diák hozzáad egy mondatot egy közös történethez. A tanár 

megadhatja az első mondatot vagy egy képet, amiből a történet elindul. A játék célja, hogy a 

történet logikusan, de kreatívan haladjon tovább, és minden tanuló hozzátegyen egy építő 

elemet. 

Példa: 

Első mondat (tanár): „Egy esős péntek reggelen különös csomag érkezett az iskolába.” 

• 1. diák: „A csomagon nem volt név, csak egy halványan megírt figyelmeztetés: Ne 

nyisd ki!” 

• 2. diák: „Az igazgató mégis felbontotta – és egy zölden villogó szerkezetet talált 

benne…” 

Változat: időkorláttal (pl. 5 mp gondolkodás), vagy kötött szókincs használatával (pl. 3 

kijelölt szó kötelező használata) 

 



3. Képregényhangosítás – "Beszélt képek" 

Cél: kreatív beszédalkotás, párbeszédes nyelv fejlesztése 

Leírás: A diákok kis csoportokban vagy párosan dolgoznak. Minden csoport kap egy 

képregényt (nincs hozzá szöveg). A feladatuk: megszólaltatni a szereplőket – azaz 

párbeszédeket kell kitalálniuk a képek alapján, majd elő is kell adniuk azokat. 

Példa: 

Képsor: Egy fiú és egy lány találkozik a parkban. A fiú elejt egy fagyit, a lány nevet, majd 

hoz neki egy újat. 

Párbeszéd-javaslat: 

• Fiú: „Ez volt a kedvencem! A csokimentás!” 

• Lány: „Legalább a hangulatod nem hűlt le vele együtt.” 

• Fiú: „Azt hiszem, még jobb napom lett.” 

 

4. Hazugságdetektor – Ki mond igazat? 

Cél: A folyékony, meggyőző szóbeli kifejezés és az érvelési készség fejlesztése. 

Leírás: A tanulók 3 állítást mondanak magukról: kettő igaz, egy hamis. A többieknek ki kell 

találniuk, melyik az, ami nem igaz. A „vádlott” igyekszik meggyőzően előadni mindhárom 

állítást, a hallgatók pedig kérdéseket tehetnek fel, hogy lebuktassák. 

Példa: 

Diák: 

1. Már ettem sült skorpiót. 

2. Van egy hörcsögöm, aki megtanult egyensúlyozni. 

3. Egyszer eltévedtem egy nemzeti parkban. 

Csoport kérdezhet: „Melyik országban ettél skorpiót?”, „Mikor tévedtél el?”, stb. 

 

5. Képleíró nyomozás – Mi történt valójában? 

Cél: Részletes leírás, következtetésalkotás, hipotézisek megfogalmazása. 

Leírás: A tanulók kapnak egy rejtélyes képet vagy képsorozatot (pl. egy eltört váza, egy 

csomag az ajtó előtt, egy ember sietve távozik). Csoportban vagy párokban kitalálják: mi 

történhetett a kép előtt, alatt, után. Előadják elméletüket – mintha nyomozók lennének. 

Példa képhez: 

• Egy szétdőlt szoba, egy kinyílt ablak, kint esik, a földön egy pizzás doboz. 

Tanulói elmélet: „Valaki betört az ablakon át. A pizzát a betörő hozta – lehet, hogy nem 

betörő volt, csak rossz címre ment a futár.” 



6. Tárgyak mesélnek – Személyes történetek 

Cél: Személyes megszólalás, érzelemkifejezés, történetmondás. 

Leírás: A tanulók húznak egy képet egy tárgyról (pl. kulcs, régi cipő, fényképezőgép). El kell 

képzelniük és elmesélniük: kié lehetett, milyen történet kapcsolódik hozzá, miért fontos, mit 

„mesélne”, ha beszélni tudna. 

Példa tárgy: Egy régi bőrönd 

Tanuló története: „Ez a bőrönd a nagyapámé volt. Az első világháború után ezzel ment haza 

Németországból. Minden sarkában más-más matrica van – ezekből mesélt nekünk 

esténként…” 

 

7. Szerepjáték – Élethelyzetek 

Cél: Kommunikációs helyzetek gyakorlása, szereplők közti párbeszéd fejlesztése, 

improvizáció. 

 Leírás: A tanulók kapnak egy-egy konkrét élethelyzetet (pl. boltban vásárlás, orvosi rendelő, 

állásinterjú). Párban vagy kis csoportban eljátsszák a helyzetet, megalkotva a párbeszédet, 

ügyelve a megfelelő kifejezésekre és udvariassági formulákra. 

 Példa: 

Szituáció: „Kávézóban rendelés” 

Diák 1 (pincér): „Jó napot kívánok! Miben segíthetek?” 

Diák 2 (vendég): „Szeretnék egy cappuccinót és egy croissant-t, kérem.” 

(Folytatódik a párbeszéd az étel-ital rendelésről, fizetésről.) 

 

8. Folytasd a történetet 

Cél: Spontán beszéd, kreatív gondolkodás, történetalkotás fejlesztése. 

Leírás: A csoport vagy párok körben mesélnek egy történetet, mindenki egymás után egy 

mondatot mond hozzá. Így közösen építik fel a sztorit, miközben figyelniük kell a 

koherenciára és a fantáziára. 

Példa: 

Diák 1: „Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy kis faluban egy titkos kert.” 

Diák 2: „Ebben a kertben különleges virágok nőttek, amik csak éjjel nyíltak ki.” 

Diák 3: „Egy nap egy kisfiú találta meg a kert bejáratát, és kíváncsian lépett be…” 

(Folytatják a mesélést.) 

 

 

 



9. Képregény-készítés szóbeli leírással 

Cél: Részletek pontos leírása, események összekapcsolása, kifejező beszéd. 

Leírás: A tanulók kapnak egy képsorozatot vagy képregény paneljeit, amelyeken nincs 

szöveg. Feladatuk, hogy szóbeli formában, akár csoportosan, meséljék el, mi történik a 

képeken, milyen párbeszédek zajlanak, mi történhet az egyes jelenetekben. 

Példa: 

• Egy 4 paneles képregény, ahol egy kutya elveszik, majd egy gyerek megtalálja és 

hazaviszi. 

A diákok elmondják, mit látnak, mit gondolnak a szereplők, milyen párbeszédek zajlanak a 

történet során. 

 

10. Képzeletbeli Interjú 

Cél: Beszédkészség fejlesztése, kérdések megfogalmazása, interjúkészítés gyakorlása. 

Leírás: A tanulók párokban vagy kisebb csoportban interjút készítenek egymással egy 

képzeletbeli szerepben (például híres személy, kedvenc könyv szereplője vagy egy 

képzeletbeli karakter). Az egyik fél az interjúalany, a másik az interjúztató. Az interjúztató 

kérdéseket tesz fel, az interjúalany pedig válaszol. 

Példa: 

Szerep: Interjú egy híres felfedezővel 

Interjúztató: „Milyen volt az első napod a felfedezőúton?” 

Interjúalany: „Izgalmas és kicsit ijesztő volt, de nagyon lelkes voltam…” 

Az interjú tovább folytatódik kérdésekkel és válaszokkal.) 

 

11. Beszédkör – Vélemény és Érvelés 

Cél: Véleményalkotás, érvelési készség, spontán beszéd fejlesztése. 

Leírás: A tanulók körben ülnek, és kapnak egy témát (pl. „Az iskolai házi feladat hasznos 

vagy felesleges?”). Mindenki elmondja rövid véleményét, majd érvekkel támasztja alá azt. A 

többiek reagálhatnak, kérdezhetnek. 

Példa: 

„Szerintem a házi feladat hasznos, mert segít gyakorolni az órán tanultakat.” 

„Én viszont úgy gondolom, hogy néha túl sok, és kevés idő marad a pihenésre.” 

(A beszélgetés folytatódik további véleményekkel és érvekkel.) 

 

 

 



12. Szóasszociációs lánc 

Cél: Gyors gondolkodás és szóbeli kifejezőkészség fejlesztése, szókincs bővítése. 

Leírás: A játékosok körben ülnek. Az első játékos mond egy szót (pl. „fa”), a következő 

játékosnak gyorsan kell mondania egy másik szót, ami eszébe jut az előző szó alapján (pl. 

„levél”). Így folytatódik a lánc, mindenkinek reagálnia kell a közvetlen előtte elhangzott 

szóra. Az a játékos esik ki, aki túl sokáig gondolkodik vagy nem tud kapcsolódó szót 

mondani. 

Példa: 

Játékos 1: „Nap” 

Játékos 2: „Meleg” 

Játékos 3: „Nyár” 

Játékos 4: „Strand” 

… és így tovább. 

 

13. Mi van a dobozban? 

Cél: Részletes leírás és beszédkészség fejlesztése, kérdések megfogalmazása. 

Leírás: Egy dobozba különböző tárgyakat teszünk (pl. ceruza, kulcs, játékautó). A tanulók 

egyenként húznak egy tárgyat, anélkül, hogy megmutatnák a többieknek. Szóbeli leírást 

adnak róla úgy, hogy a többiek kitalálják, mi van a dobozban. 

Példa: 

„Ez a tárgy hosszú, vékony, általában írunk vele, gyakran van radírozó a végén. 

 

14. Párbeszéd befejezése 

Cél: Kreatív gondolkodás, párbeszédalkotás, beszédkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanulók kapnak egy félbehagyott párbeszédet (pl. két ember beszélget, de az egyik 

fél válasza hiányzik). Feladatuk, hogy befejezzék a párbeszédet saját ötletük alapján, kifejtve 

a hiányzó részt szóban vagy írásban. 

Példa: 

• A: „Miért nem jöttél el tegnap a bulira?” 

• B: „...................................................................................” (a tanuló befejezi) 

 

 

 

 

 



15. Emóciók felismerése és kifejezése 

Cél: Beszéd és érzelemkifejezés fejlesztése, érzelmi tudatosság növelése. 

Leírás: A tanulók különböző érzelmeket ábrázoló képeket vagy mimikákat néznek meg. 

Feladatuk, hogy leírják vagy eljátsszák az adott érzelmet, majd mondjanak egy mondatot, 

amelyben ezt az érzelmet kifejezik. 

Példa: 

Érzelem: Szomorúság 

Mondat: „Nagyon hiányzik nekem a barátom, és emiatt szomorú vagyok.” 

 

16. Történet újraírása 

Cél: Szóbeli kifejezőkészség, kreativitás és történetalkotás fejlesztése. 

Leírás: A tanulók kapnak egy rövid történetet vagy mesét. Feladatuk, hogy újra elmeséljék, 

átalakítva, például más szereplőkkel, más helyszínnel vagy új befejezéssel. 

Példa: 

Eredeti történet: „A három kismalac házat épít…” 

Újraírt változat: „A három kismalac egy fa kunyhót épít a mező közepén…” 

 

17. Telefonos üzenet 

Cél: Konkrét információ átadása, összefoglaló képesség fejlesztése. 

Leírás: A tanulók elképzelnek egy telefonhívást, amelyben fontos információkat kell átadniuk 

(pl. meghívó egy eseményre, időpont egyeztetés). Feladatuk, hogy összefoglalják és 

elmondják az üzenetet. 

Példa: 

„Szia! Csütörtökön 17 órakor lesz a születésnapi buli a parkban. Mindenkit várunk!” 

 

18. Képzelj el egy találkozót 

Cél: Beszédkészség fejlesztése, helyzetleírás, időrendi elbeszélés. 

Leírás: A tanulók egy képzeletbeli találkozót írnak le, ahol két vagy több szereplő beszélget 

egymással. Meg kell tervezniük, miről beszélgetnek, hogyan zajlik a találkozó. 

Példa: 

„Találkozás a parkban egy régi baráttal, aki elmeséli az utazását…” 

 

 



19. Mondatépítő játék 

Cél: Nyelvtani pontosság, szókincs és mondatszerkesztés fejlesztése. 

Leírás: A tanulók kapnak szavakat, amelyekből mondatokat kell alkotniuk. Lehet 

szórakoztató és kihívást jelentő szavakkal is játszani. A mondatokat szóban vagy írásban is 

megfogalmazhatják. 

Példa: 

Szavak: „kutya”, „fut”, „a parkban”, „gyorsan” 

Mondat: „A kutya gyorsan fut a parkban.” 

 

20. Szerepjáték – Boltban vásárlás 

Cél: Beszédkészség fejlesztése, mindennapi kommunikáció gyakorlása. 

Leírás: Két tanuló szerepet kap: egyikük az eladó, másikuk a vásárló. A vásárló megpróbál 

vásárolni valamit (pl. gyümölcsöt, játékot). A párbeszéd során gyakorolják a kérdéseket, 

válaszokat, kérhetnek árat, mennyiséget stb. 

Példa: 

Vásárló: „Elnézést, mennyi ez a banán?” 

Eladó: „100 forint egy darab.” 

Vásárló: „Kérek öt darabot, kérem.” 

 

21. Képregény-készítés és elmesélés 

Cél: Kreatív beszéd és történetmesélés fejlesztése. 

Leírás: A tanulók készítenek egy egyszerű négyképes képregényt (rajzolják meg vagy írják 

le), majd szóban mesélik el a történetet, amit a képek bemutatnak. 

Példa: 

1. kép: Egy fiú megpillant egy kincsesládát. 

2. kép: Kinyitja a ládát, és meglepődik. 

3. kép: Egy térkép kerül elő a ládából. 

4. kép: A fiú elindul a térképpel. 

 

 

 

 

 



22. Mi történt előtte? Mi történik utána? 

Cél: Időrendi beszéd, logikus gondolkodás fejlesztése. 

Leírás: A tanulók kapnak egy képet vagy rövid jelenetet. Feladatuk kitalálni, mi történhetett 

az adott kép előtt, illetve mi történik utána, és ezt szóban vagy írásban elmondani. 

Példa: 

Kép: Egy lány esernyővel áll az esőben. 

Előtte: „A lány hazafelé tartott az iskolából.” 

Utána: „Hazament, és megszárította az esernyőt.” 

 

23. Kitalálós játék: Ki vagyok én? 

Cél: Leíró beszéd és kérdésfeltevés fejlesztése. 

Leírás: A tanuló választ egy híres személyt, állatot vagy tárgyat, anélkül, hogy elárulná. A 

többiek kérdéseket tesznek fel, amelyekre igen-nem választ kapnak. A cél kitalálni, ki vagy mi 

ő. 

Példa: 

„Én vagyok egy állat. Van négy lábam? Igen. Tudok ugrani? Igen. Kutyaféle vagyok?” 

 

24. Gyors szövegalkotás 

Cél: Gyors gondolkodás, összefüggő beszéd fejlesztése. 

Leírás: A tanulók kapnak három véletlenszerű szót, és 1 percük van arra, hogy ebből egy 

összefüggő, értelmes mondatot vagy rövid történetet alkossanak. 

Példa: 

Szavak: „kerékpár”, „eső”, „iskola” 

Mondat: „Az eső ellenére elmentem kerékpárral az iskolába.” 

 

25. Tárgybemutató 

Cél: Beszédkészség, szókincs és leíró képesség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kiválaszt egy tárgyat (pl. egy ceruza, könyv, játék), majd bemutatja szóban, 

leírja tulajdonságait, mire használható. 

Példa: 

„Ez egy piros ceruza. Hosszú és vékony. Írásra és rajzolásra használom.” 

 

 



26. Kép leírása 

Cél: Szóbeli kifejezés, részletmegfigyelés fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy képet, amelyen több esemény vagy tárgy látható, majd szóban vagy 

írásban leírja, mit lát. 

Példa: 

„A képen egy park van, sok fa és gyerekek játszanak a homokozóban.” 

 

27. Hogyan készül? 

Cél: Folyamatok megértése és elmondása, sorrendiség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló egy egyszerű folyamatot ír le vagy mesél el (pl. hogyan készül a szendvics, 

hogyan kötünk cipőt). 

Példa: 

„Először veszek két szelet kenyeret, majd ráteszek sonkát és sajtot, végül összecsukom.” 

 

28. Párbeszéd folytatása 

Cél: Kommunikációs készségek, spontán beszéd fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy párbeszéd részletet, majd tovább folytatja azt. 

Példa: 

„– Szia! Hogy vagy? 

– …” 

 

29. Szóasszociáció 

Cél: Gyors gondolkodás, szókincs bővítése. 

Leírás: a tanár mond egy szót, a tanuló pedig gyorsan mondjon egy ehhez kapcsolódó szót. 

Többször egymás után. 

Példa: 

Tanár: „konyha” – Tanuló: „asztal” – Tanár: „étel” – Tanuló: „alma” s 

 

 

 

 

 



30. Mi hiányzik? 

Cél: Figyelem és beszédkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy tárgycsoportot vagy képet, majd egy elemet eltávolítanak. Feladata 

megmondani, mi hiányzik. 

Példa: 

„Volt egy alma, egy banán és egy narancs, de most nincs ott a banán.” 

 

31. Mondd el máshogy! 

Cél: Szókincs bővítése, mondatszerkesztés fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy mondatot, és megpróbálja azt más szavakkal, de ugyanazzal a 

jelentéssel elmondani. 

Példa: 

„Az autó gyorsan ment.” → „A kocsi sebesen haladt.” 

 

32. Időrend 

Cél: Időrendi beszéd és logikai összefüggések gyakorlása. 

Leírás: A tanuló kap egy eseménysorozatot összekevert sorrendben, és feladata, hogy helyes 

időrendi sorrendbe állítsa, majd elmondja. 

Példa: 

„Először felkeltem, aztán reggeliztem, majd elmentem iskolába.” 

 

33. Történetalkotás képekből 

Cél: Kreatív beszéd és összefüggő történetalkotás fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap 3-4 képet, amelyek egy történetet mutatnak be. Feladata szóban vagy 

írásban összefűzni a történetet. 

Példa: 

1. kép: Egy fiú talált egy régi térképet. 

2. kép: Elindult a kincskeresésre. 

3. kép: Megtalálta a kincset. 

 

 

 



34.  Szótagolós játék 

Cél: Helyes kiejtés és szótagolás fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy szót, és ki kell bontania szótagokra, majd lassan, jól artikulálva 

kimondani. 

Példa: 

„alma” → „al-ma” 

 

35. Kép és szó párosítása 

Cél: Szókincs és vizuális memória fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap képeket és hozzá tartozó szavakat, majd összepárosítja őket. 

Példa: 

Kép: kutya → Szó: „kutya” 

 

36. Mondatalkotás szavakból 

Cél: Mondatszerkesztési képesség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap 3-5 szót, melyekből értelmes mondatot kell alkotni. 

Példa: 

Szavak: „kutya”, „fut”, „gyorsan” 

Mondat: „A kutya gyorsan fut.” 

 

37. Hibás mondat javítása 

Cél: Nyelvtani és beszédkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy hibás mondatot, amit ki kell javítania. 

Példa: 

Hibás mondat: „Ő menni iskolába.” 

Javított mondat: „Ő megy iskolába.” 

38. Beszédritmus gyakorlása 

Cél: Beszédtempó és ritmus fejlesztése. 

Leírás: A tanuló ismétel egy rövid mondatot különböző tempóban (lassan, normálisan, 

gyorsan). 

Példa: 

Mondat: „A nap süt az égen. 



39. Beszélgetés indító kérdések 

Cél: Kommunikációs készség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap kérdéseket, amelyeket fel kell tennie társa vagy tanára felé, majd 

válaszokat adni. 

Példa: 

„Mi a kedvenc színed?” 

 

40. Hasonlatok készítése 

Cél: Képzelőerő és kifejezőkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy szót vagy mondatot, amire hasonlatot kell alkotni. 

Példa: 

„Erős, mint egy oroszlán.” 

 

41. Képkártyás történetalkotás 

Cél: Szóbeli kifejezés és kreativitás fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy sor képkártyát, és ebből mesét kell alkotnia. 

Példa: 

Képek: erdő, állatok, vihar 

Történet: „Egyszer volt, hol nem volt, az erdőben éltek az állatok. Egy nap vihar 

kerekedett...” 

 

42. Hangutánzó szavak gyűjtése 

Cél: Hallás és beszédkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló gyűjt hangutánzó szavakat (pl. csip-csip, búg-búg) és használja őket 

mondatokban. 

Példa: 

„A madár csip-csip-et csinál.” 

43. Kérdés-felelet játék 

Cél: Gondolkodás és spontán beszéd fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap kérdéseket, melyekre minél teljesebb válaszokat kell adnia. 

Példa: 

„Miért szereted az iskolát?” 



44. Történet vége 

Cél: Kreatív gondolkodás és beszédkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanulónak egy elkezdett történetet kell befejeznie szóban vagy írásban. 

Példa: 

„Egyszer volt, hol nem volt, egy kicsi nyúl, aki elindult az erdőbe, mert…” 

 

45. Kérdésből mondat 

Cél: Mondatalkotás és kifejezőkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy kérdést, és válaszként teljes, értelmes mondatot kell alkotnia. 

Példa: 

Kérdés: „Mi a kedvenc állatod?” 

Válasz: „A kedvenc állatom a kutya, mert hűséges.” 

 

46. Időjárás jelentés 

Cél: Beszédkészség fejlesztése és általános tájékozottság növelése. 

Leírás: A tanuló beszámol egy adott nap időjárásáról, szabadon, vagy egy mintaszöveg 

alapján. 

Példa: 

„Ma napos idő volt, kevés felhővel, és enyhe szél fújt.” 

 

47. Szóvadászat 

Cél: Szókincs és beszédgyorsaság fejlesztése. 

Leírás: A tanulónak adott betűvel kezdődő szavakat kell minél gyorsabban mondania. 

Példa: 

Betű: „M” – mondatok: macska, madár, méz, motor... 

 

48.  Mit csinál? 

Cél: Cselekvés megnevezés és mondatképzés fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy képet vagy egy cselekvést, amit el kell mondania egy mondatban. 

Példa: 

Kép: egy fiú, aki labdázik. 

Mondat: „A fiú labdázik a parkban.” 



49. Kérdések a meséről 

Cél: Hallott szöveg megértése és beszédfejlesztés. 

Leírás: A tanuló hall egy rövid mesét vagy történetet, majd kérdésekre válaszol. 

Példa: 

Mesélő szöveg: „A kis béka ugrált a tóban...” 

Kérdés: „Hol ugrált a béka?” 

Válasz: „A tóban.” 

 

50. Szerepjáték telefonon 

Cél: Kommunikációs helyzetgyakorlat, beszédfejlesztés. 

Leírás: A tanuló telefonos beszélgetést gyakorol különböző szituációkban (pl. rendelés, 

időpont egyeztetés). 

Példa: 

„Jó napot kívánok, szeretnék időpontot foglalni a fogorvoshoz.” 

 

51. Ellentétek keresése 

Cél: Szókincs és fogalmi gondolkodás fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy szót, és annak ellentétét kell megmondania. 

Példa: 

„Nagy” – „Kicsi” 

 

52. Mondat kiegészítés 

Cél: Mondatszerkesztési készség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy félbehagyott mondatot, amit teljesen ki kell egészítenie. 

Példa: 

„A kutya a kertben…” 

 

53. Hangszín gyakorlat 

Cél: Beszédhang és hangsúlyozás fejlesztése. 

Leírás: tanuló egy mondatot különböző hangszínekkel és hangsúlyokkal mond el. 

Példa: 

Mondat: „Ma megyek az iskolába.” (boldogan, szomorúan, dühöse 



54. Szókapcsolat-kiegészítés 

Cél: Szókincs bővítése és mondatalkotás fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy szókapcsolat kezdetet, amit ki kell egészítenie értelmes mondattá. 

Példa: 

„A piros alma…” → „A piros alma finom és édes.” 

 

55. Képregény mondatalkotás 

Cél: Beszédkészség és kreatív kifejezés fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy képkockákból álló képregényt, és minden kockához egy mondatot 

kell mondania vagy írnia. 

Példa: 

Első kocka: „A fiú reggel felkelt.” 

Második kocka: „Felöltözött és elindult az iskolába.” 

 

56.  Hangutánzó verseny 

Cél: Hallás és beszédfejlesztés játékos formában. 

Leírás: A tanulók versenyeznek, ki tud több hangutánzó szót mondani adott idő alatt. 

Példa: 

csip-csip, búg-búg, csatt-csatt, durr-durr 

 

57.  Mese folytatása 

Cél: Kreativitás és spontán beszéd fejlesztése. 

Leírás: A tanuló hall egy mese kezdetét, majd tovább kell mesélnie a történetet. 

Példa: 

„Volt egyszer egy kicsi ház az erdő szélén, ahol egy kedves család élt…” 

 

58. Szólista bővítése 

Cél: Szókincs fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy témát (pl. állatok), és minél több szót ír hozzá. 

Példa: 

Téma: állatok → kutya, macska, oroszlán, elefánt… 



59. Visszafelé mondás 

Cél: Figyelem és beszédkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy szót vagy rövid mondatot, amit visszafelé kell kimondania. 

Példa: 

„kutya” → „aytuk” 

 

60.  Beszédképesség mérés 

Cél: Beszédsebesség és érthetőség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló egy adott szöveget olvas fel, majd értékeli saját vagy a tanár a sebességet és 

érthetőséget. 

Példa: 

„A madár az ágon ül, és csicsergő dalát énekli.” 

 

61. Beszédhang színezése 

Cél: Hangsúly és intonáció fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy szöveget, ahol a különböző mondatrészekhez színeket rendel, 

amelyek eltérő hangsúlyt jelölnek. 

Példa: 

Piros – hangsúlyos szó, zöld – kérdés, kék – állítás. 

 

62. Kifejező mondatok 

Cél: Érzelmek és kifejezőkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanuló kap egy érzelmet (pl. boldogság), és olyan mondatot kell alkotnia, ami azt 

kifejezi. 

Példa: 

„Nagyon örülök a jó hírnek!” 

 

63. Képleírás. Minden részlet fontos 

Feladat: A tanár bemutat egy képet, és a diákoknak részletesen el kell mondaniuk, mit látnak 

a képen. 

Cél: Szókincs bővítése, mondatalkotás gyakorlása, a részletek megfigyelése. 

Témaötletek: Tájképek, városi jelenetek, családi pillanatok, történelmi események. 



64. Történetmesélés képek alapján 

Feladat: Mutass egy képsorozatot (pl. 3-5 képet), és kérd meg a diákokat, hogy alkossanak 

belőle egy történetet. 

Cél: Kreatív gondolkodás, események sorrendjének logikus felépítése, összefüggő beszéd 

gyakorlása. 

 

65. Kép és kérdés 

Feladat: Mutass egy képet, majd tegyél fel kérdéseket (pl. "Mit csinálnak az emberek a 

képen?", "Hogyan érezhetik magukat?", "Mi történhetett előtte vagy utána?"). 

Cél: Véleménynyilvánítás, érzelmek kifejezése, szövegértés fejlesztése. 

 

66. Képes párbeszéd 

Feladat: A diákok párokban dolgoznak. Mindenkinek van egy képe, amit a másik nem láthat. 

Leírással kell segíteniük a másiknak, hogy elképzelje vagy felismerje a képet. 

Cél: Kommunikációs készség, pontos leírás, hallgatási és reagálási készség fejlesztése. 

 

67. Találd ki a képet! 

Feladat: Egy diák körülír egy képet úgy, hogy nem mondhatja ki a kulcsszavakat, a 

többieknek pedig ki kell találniuk, melyik képről van szó. 

Cél: Szókincs aktivizálása, körülírási készség fejlesztése, játékos versengés. 

 

68. Történetfolytatás képpel 

Feladat: A tanár elkezd egy történetet, és bemutat egy képet. A diákoknak a kép alapján kell 

folytatniuk a történetet szóban. 

Cél: Kreativitás, összefüggő beszéd, szövegösszefüggések felismerése. 

 

69. Összehasonlítás és ellentétek 

Feladat: Két képet mutass be, és a diákoknak össze kell hasonlítaniuk őket, kiemelve a 

hasonlóságokat és különbségeket. 

Cél: Logikus gondolkodás, összehasonlító kifejezések gyakorlása ("mindkettő", "ellentétben 

azzal, hogy"). 

 

 



70. Címadás a képnek 

Feladat: A diákoknak egy képet kell címkézniük, majd megindokolniuk, miért azt a címet 

választották. 

Cél: Összefüggő érvelés, kreativitás, véleménykifejezés. 

 

71. Kép és szerepjáték 

Feladat: Mutass egy képet egy jelenetről (pl. étterem, bolt, utca), és a diákok játsszák el a 

szereplők közötti párbeszédet. 

Cél: Helyzetfüggő kommunikáció, improvizáció, társalgási kifejezések gyakorlása. 

 

72. Múlt és jövő 

Feladat: Egy kép alapján a diákoknak el kell mondaniuk, mi történhetett a jelenet előtt, 

illetve mi fog történni utána. 

Cél: Időbeli összefüggések kifejezése, képzelőerő fejlesztése. 

 

73. Érzelmek és hangulatok 

Feladat: Mutass képeket, amelyek különböző érzelmeket fejeznek ki. A diákoknak meg kell 

nevezniük az érzelmeket, és el kell magyarázniuk, miért érzik ezt a hangulatot a képen. 

Cél: Érzelemkifejezés, empátia, szókincs bővítése. 

 

74. Interjú képek alapján 

Feladat: Egy diák „riporter”, a másik a képen látható szereplő. Az interjúalanynak 

válaszolnia kell, mit gondol vagy érez a képen látható eseményekkel kapcsolatban. 

Cél: Kérdezési és válaszadási készség, képzeletbeli szerepjáték. 

 

75. Hiányzó részletek 

Feladat: Mutass egy részletet egy nagyobb képből, és kérd meg a diákokat, hogy 

találgassanak, mi lehet még a képen. 

Cél: Képzelet, részletek megfigyelése és körülírása. 

 

 

 

 



76. Képverseny 

Feladat: A diákok különböző képeket kapnak, és mindenkinek el kell magyaráznia, miért az ő 

képe a legérdekesebb, legszebb stb. 

Cél: Érvelési készség, versenyszellem. 

 

77. Kép és kérdéssorozat 

Feladat: Mutass be egy képet, és a diákoknak minél több kérdést kell feltenniük róla. A 

többiek válaszokat adnak a kérdésekre. 

Cél: Kérdésalkotási készség, kritikus gondolkodás. 

 

78. Planning an Event (Esemény tervezése) 

Kisebb csoportokban tervezzenek meg egy eseményt (pl. születésnapi buli, kirándulás, 

jótékonysági est). Beszéljék meg a részleteket: helyszín, étel, programok, stb. 

 

79. Charades (Activity) 

 A diákok szavakat vagy kifejezéseket adnak elő néma játékkal, a többieknek ki kell találniuk. 

Különösen jó igék és cselekvések gyakorlására. 

 

80. Categories (Kategóriák) 

Válasszunk egy kategóriát (pl. "Foods", "Things you can find in a city"). A diákoknak 

felváltva kell mondaniuk ebbe a kategóriába tartozó szavakat, amíg valaki el nem akad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



középhaladó beszédkészség-fejlesztő játékok idegen nyelven 

 

 

81. Vita szituációk 

Cél: Érvelési képesség és spontán beszéd fejlesztése. 

Leírás: A tanulók egy adott állítást kapnak, és érveket kell mondaniuk mellette vagy ellene. 

Példa: 

Állítás: „A városi élet jobb, mint a vidéki.” 

Vita: „Igen, mert több a munkahely…” / „Nem, mert csendesebb és egészségesebb…” 

 

82. Kép alapján történetalkotás 

Cél: Kreatív beszéd és mondatszerkesztés fejlesztése. 

Leírás: A tanulók egy összetett képet kapnak, amelyhez történetet kell alkotniuk. 

Példa: 

Kép: egy városi parkban sétáló emberek, kutyák, gyerekek játszanak. 

Történet: „A parkban egy fiatal pár sétált, amikor egy kislány elesett…” 

 

83. Interjú játék 

Cél: Kérdezés és válaszadás gyakorlása formális és informális helyzetekben. 

Leírás: A tanulók párban dolgoznak, az egyik interjúztat, a másik válaszol egy témában. 

Példa: 

Téma: „Az ideális nyaralás” 

Interjúztató: „Milyen helyeket szeretsz meglátogatni?” 

Válaszadó: „Szeretek a tengerhez menni, mert…” 

 

84. Probléma megoldás csoportban 

Cél: Kommunikáció és problémamegoldó beszéd fejlesztése. 

Leírás: Csoportok kapnak egy problémát, amit meg kell oldaniuk közösen szóban. 

Példa: 

Probléma: „Mit tegyünk, ha egy új diák érkezik az osztályba?” 

 

 



85. Szókincs kártyák 

Cél: Tematikus szókincs fejlesztése. 

Leírás: A tanulók szókártyákat kapnak, amelyeket körül kell írniuk, szinonimákat mondaniuk 

vagy mondatba illeszteniük. 

Példa: 

Szó: „Challenge” 

Körülírás: „Something difficult you try to do.” 

86. Időbeli történetmesélés 

Cél: Időhatározók és múlt idő gyakorlása. 

Leírás: A tanulók egy eseménysorozatot mesélnek el időrendi sorrendben. 

Példa: 

„Először reggeliztem, aztán elmentem dolgozni, majd találkoztam egy baráttal.” 

87. Feltételes mondatok 

Cél: Feltételes mód és hipotetikus helyzetek gyakorlása. 

Leírás: A tanulók feltételes mondatokat alkotnak adott szavak vagy helyzetek alapján. 

Példa: 

„Ha több időm lenne, utaznék Japánba.” 

 

88. Szólások és közmondások 

Cél: Kulturális ismeretek és beszédkészség fejlesztése. 

Leírás: A tanulók közmondásokat kapnak, amelyeket magyarázniuk és példával illusztrálniuk 

kell. 

Példa: 

„A picture is worth a thousand words.” – „Egy kép ezer szónál is többet mond.” 

 

89. Kifejezések helyettesítése 

Cél: Szókincs bővítése és stílusérzék fejlesztése. 

Leírás: A tanulók egy adott kifejezést többféleképpen mondják el (pl. szinonimák, 

formális/informális változatok). 

Példa: 

„Nagyon fáradt vagyok.” → „Kimerült vagyok.”, „Teljesen kimerültem.” 

 



90. Mondat transzformációk 

Cél: Nyelvtani változatosság fejlesztése. 

Leírás: A tanulók kapnak egy mondatot, amit át kell alakítaniuk más szerkezetre anélkül, 

hogy megváltozna a jelentése. 

Példa: 

„She can swim very well.” → „She is a very good swimmer.” 

 

91. Elbeszélő beszéd fejlesztése 

Cél: Narratív készség fejlesztése, időhatározók használata. 

Leírás: A tanulók egy élményt vagy történetet mesélnek el részletesen. 

Példa: 

„Egy nyári napon a tengerparton történt, hogy…” 

 

92. Hangulatkifejezések gyakorlása 

Cél: Érzelmek kifejezése, megfelelő szóhasználat. 

Leírás: A tanulók adott érzelmeket különböző kifejezésekkel mondanak el. 

Példa: 

„Nagyon boldog vagyok.” → „El vagyok ragadtatva.”, „Örömteli a hangulatom.” 

 

93. Véleménykifejtés 

Cél: Önálló véleményalkotás és kifejezés fejlesztése. 

Leírás: A tanulók egy témáról fejtik ki a véleményüket és indokolják azt. 

Példa: 

„Úgy gondolom, hogy az iskola fontos, mert…” 

 

94. Autentikus videók elemzése és újra mesélése 

Miért hatékony? Az autentikus videók, például filmrészletek, hírek, vlogok vagy interjúk 

valós beszédmintákat kínálnak, amelyekben a diákok hallhatják, hogyan használják az angolt 

különböző szituációkban. A videók után a diákok összefoglalhatják a látottakat, ami fejleszti a 

narratív és összefoglaló készségeiket. 

Hogyan alkalmazzuk? A tanár egy rövid videót mutat be, majd kérdéseket tesz fel a videó 

tartalmáról. A diákoknak el kell mesélniük a videóban látott eseményeket vagy párbeszédeket 

saját szavaikkal. Ez fejleszti a beszédkészséget és segít a hallott szöveg megértésében. 



95. Videó alapú viták és beszélgetések 

Miért hatékony? A videók olyan témákat hozhatnak be a tanterembe, amelyek alkalmasak 

viták és beszélgetések indítására. Egy jól kiválasztott videó provokatív vagy érdekes témát 

mutathat be, amelyre a diákok véleményt formálhatnak. 

Hogyan alkalmazzuk? Mutass be egy videót egy aktuális eseményről, társadalmi kérdésről 

vagy vitatott témáról, majd kérd meg a diákokat, hogy mondják el véleményüket. Például: 

nézzetek meg egy klipet a környezetvédelemről, és indítsatok beszélgetést arról, mit tehetünk 

a klímaváltozás ellen. 

 

96. Szinkronizálás és párbeszédek újra alkotása 

Miért hatékony? A diákok gyakorolhatják a kiejtést, az intonációt és a helyes beszédritmust 

azáltal, hogy szinkronizálnak egy filmrészletet vagy újraalkotják a párbeszédeket. Ez segít a 

hallásértés és a beszédkészség egyidejű fejlesztésében. 

Hogyan alkalmazzuk? Válassz egy rövid videórészletet egy filmből vagy sorozatból, 

amelyben két vagy több karakter beszélget. A diákok párokban dolgozva először megértik a 

beszélgetést, majd megpróbálják újra előadni, mintha ők lennének a szereplők. Ezután akár 

szinkronizálhatják is a jelenetet. 

 

97.  Videó projektek készítése 

Miért hatékony?  A diákok által készített videók kreatív feladatok, amelyek során saját 

maguknak kell megtervezniük és előadniuk a beszédüket. Ez növeli az önbizalmukat, fejleszti 

a kooperációs készségeiket és lehetőséget ad arra, hogy autentikus helyzetekben gyakorolják 

az angol nyelvet. 

Hogyan alkalmazzuk? A diákok kisebb csoportokban vagy egyedül készítenek rövid videót 

egy adott témáról. Például: „Készítsetek egy rövid reklámvideót egy képzeletbeli termékről!” 

A diákok megtervezik a forgatókönyvet, elpróbálják a párbeszédeket, majd felveszik a videót. 

A videókat bemutathatják az osztály előtt, majd közösen értékelhetik egymás munkáit. 

 

98. Feliratos videók használata 

Miért hatékony? A feliratos videók segítenek a hallásértés és a beszédfejlesztés egyidejű 

fejlesztésében. A diákok a feliratok olvasása közben követhetik a beszélt nyelvet, ami 

támogatja a szókincs, kiejtés és nyelvtani struktúrák megértését. 

Hogyan alkalmazzuk? Játssz le egy videót angol felirattal. Kérd meg a diákokat, hogy 

próbálják követni a beszélők szavait, majd kapcsoljátok ki a feliratot, és kérd meg őket, hogy 

utánozzák a hallott mondatokat vagy párbeszédeket. Ez segít a kiejtés és az intonáció 

gyakorlásában. 

 

 



99. Kérdések és válaszok videó alapján 

Miért hatékony?  Egy videó bemutatása után a kérdés-válasz gyakorlatok nemcsak a 

hallásértést fejlesztik, hanem a beszédkészséget is, hiszen a diákoknak gyorsan kell reagálniuk 

a videóban látottakra és hallottakra. 

Hogyan alkalmazzuk? Mutass be egy rövid videót (pl. interjút, dokumentumfilmet vagy 

hírműsort), majd kérd meg a diákokat, hogy válaszoljanak kérdésekre a tartalommal 

kapcsolatban. A kérdéseket előre megadhatod, vagy spontán is kérdezhetsz a videó után, hogy 

ösztönözd a beszélgetést. 

 

100. Interaktív feladatok videóval 

Miért hatékony? Az interaktív videók segíthetnek a diákoknak aktívabban részt venni az 

anyag feldolgozásában, mivel a videók egyes részeinél meg kell állniuk, és reagálniuk kell a 

látottakra. 

Hogyan alkalmazzuk? Egy interaktív videó lejátszása során a diákok különböző pontokon 

megállítják a videót, és meg kell jósolniuk, mi fog történni, vagy válaszolniuk kell egy 

kérdésre a történet alakulásával kapcsolatban. Ez segít a beszédkészség és a kritikai 

gondolkodás fejlesztésében. 

 

101. Filmklub és kerekasztal-beszélgetés 

Miért hatékony? A filmek hosszabb, összetettebb történeteket mutatnak be, és kiváló 

lehetőséget adnak a beszélgetésre a karakterekről, cselekményről, témákról és kulturális 

háttérről. A diákok a film megtekintése után megbeszélhetik véleményüket és gondolataikat, 

ami fejleszti az érvelési és kifejezőkészségüket. 

Hogyan alkalmazzuk? Rendezz egy „filmklubot”, ahol a diákok egy rövid filmet vagy egy 

filmet néznek meg, majd közösen beszélgetnek róla. Felvethettek vitatémákat, kérdéseket a 

karakterek döntéseiről vagy a történet üzenetéről. 

 

102. YouTube vlogok és influencerek videói 

Miért hatékony? A YouTube-on található vlogok és influencerek videói autentikus, 

hétköznapi nyelvezetet használnak, ami segít a diákoknak jobban megérteni a mindennapi 

angol nyelvet és annak természetes áramlását. 

Hogyan alkalmazzuk? Mutass be egy rövid vlogot egy angol nyelvű influencertől, majd 

beszélgessetek a videó témájáról. A diákok létrehozhatják saját vlogjukat is, amelyben egy 

adott témáról beszélnek. 

 

 

 



haladó beszédkészség-fejlesztő játékok idegen nyelven 

 

 

103. Formális vita – Debattálás 

Cél: Formális érvelés, kritikai gondolkodás, retorikai készségek fejlesztése. 

Leírás: A tanulók egy adott témában két csoportra oszlanak, és érvényes, strukturált vitát 

folytatnak. 

Példa: 

Téma: „Az online oktatás hatékonyabb, mint a hagyományos.” 

 

104.  Szituációs szerepjáték – Üzleti tárgyalás 

Cél: Formális nyelvhasználat, tárgyalási stratégiák gyakorlása. 

Leírás: Párok vagy csoportok egy üzleti szituációt játszanak el, pl. szerződéskötés vagy 

ártárgyalás. 

Példa: 

„Ön egy cég képviselője, aki jobb árakat szeretne elérni a beszállítónál 

 

105. Összetett történetmesélés 

Cél:Narratív koherencia, stilisztikai eszközök használata. 

Leírás:A tanulók egy hosszabb, összetett történetet mesélnek el, több idősíkot, párhuzamos 

cselekményeket alkalmazva. 

Példa: 

„Miközben a főhős a hegyre mászott, visszaemlékezett gyerekkorára…” 

 

106.  Kritikai elemzés és vélemény 

Cél: Analitikus beszéd, összetett gondolatok kifejezése. 

Leírás: Tanulók elemzik egy szöveg vagy film tartalmát, majd vitatják meg véleményüket. 

Példa: 

„A film erős társadalmi kritikát fogalmaz meg a fogyasztói társadalomról.” 

 

 



107. Nyelvi játék – Szójátékok és szójátékos viták 

Cél: Nyelvi kreativitás és humor fejlesztése. 

Leírás: Tanulók szójátékokat (pl. szójátékok, szójátékos szópárok) alkotnak, és humorosan 

érvelnek. 

Példa: 

„Why don’t scientists trust atoms? Because they make up everything.” 

 

108. Prezentáció és véleményformálás 

Cél: Közlésmód és prezentációs készségek fejlesztése. 

Leírás: Tanulók rövid előadást tartanak egy témáról, majd válaszolnak kérdésekre. 

Példa: 

„Az elektromos autók jövője.” 

109. Szituációs gyakorlat – Kulturális félreértések 

Cél: Interkulturális kommunikáció fejlesztése. 

Leírás: Tanulók különböző kulturális helyzeteket játszanak el, és megoldást keresnek 

félreértésekre. 

Példa: 

„Egy angol beszélgetőpartner túl direkt, egy japán félreérti.” 

 

110. Fejtörő beszélgetések – Kérdések megválaszolása 

Cél: Spontán, összetett beszéd fejlesztése. 

Leírás: Tanulók nehéz kérdésekre válaszolnak, pl. etikai, filozófiai témákban. 

Példa: 

„Szerinted mit jelent a boldogság?” 

 

111. Argumentatív esszé szóban 

Cél: Logikus érvelés, nyelvtani pontosság. 

Leírás: Tanulók szóban „esszét” mondanak egy adott témáról, érvekkel alátámasztva. 

Példa: 

„Az állatkertek hasznosak vagy károsak?” 

 



112. Szleng és idiomatikus kifejezések használata 

 Cél: Természetes beszéd stílusának fejlesztése. 

 Leírás:Tanulók ismert szlengeket és idiómákat tanulnak és alkalmaznak beszédben. 

Példa: 

„Break a leg!” = „Sok sikert!” 

 

113. Történet kiegészítés körben 

Cél: Spontán beszéd és kreativitás fejlesztése. 

Leírás: A tanulók körben ülnek, egy történetet kezd az első, mindenki hozzátesz egy 

mondatot. 

Példa: 

„Egyszer volt, hol nem volt, egy titokzatos erdőben…” 

 

114. Humoros beszéd – Viccek és anekdoták 

Cél: Humorérzék és előadói készség fejlesztése. 

Leírás: Tanulók vicceket, rövid anekdotákat mesélnek el. 

Példa: 

„Miért nem tud a kerékpár felállni? Mert két kereke van.” 

 

115. Improvizációs beszéd 

Cél: Spontán, folyékony beszéd fejlesztése. 

Leírás: Tanulók véletlenszerű témát kapnak, rögtön beszélniük kell róla. 

Példa: 

Téma: „A jövő technológiái” 

 

116.  Képzeletbeli interjú 

Cél: Karakteralkotás, kreatív beszéd fejlesztése. 

Leírás: Tanulók híres személyiségek bőrébe bújnak, és interjút adnak. 

Példa: 

„Én vagyok Albert Einstein, kérdezz bármit!” 

 



117. Retorikai gyakorlatok – Beszédtechnika 

Cél: Beszédtechnika, hangsúlyozás, testbeszéd fejlesztése. 

Leírás: Tanulók különböző beszédtechnikákat gyakorolnak, pl. hangsúly, tempó. 

Példa: 

„Mondj egy érzelmes beszédet hangsúlyozva a fontos pontokat!” 

 

118. Történetkockák – Képregényszerű történetmesélés 

Cél: Kreatív történetmesélés képek alapján. 

Módszer: A diákok 4–6 képből álló sorozatot kapnak, és ezek alapján kell egy történetet 

kitalálniuk. 

Használat: Egyéni vagy páros munka, majd előadás szóban. 

Képsorozat például: Egy fiú talál egy régi kulcsot 

 

 

119. Szituációs képek – „Mi történt itt?” nyomozás 

Cél: Következtető és leíró beszéd fejlesztése. 

Módszer: A diákok egy kép alapján kitalálják, mi történhetett, kik a szereplők, mi lehetett az 

előzmény/következmény. 

Képsorozat például: Egy törött váza a földön 

 

120. Kultúrák találkozása – Félreértések képekben 

Cél: Kulturális különbségekre való reflektálás és szituációs beszéd gyakorlása. 

Módszer: A diákok elmondják, mi történik a képen, mit gondolhatnak a szereplők, hogyan 

lehetne megoldani a szituációt. 

Képsorozat például: Egy turista a japán étteremben cipőben ül le. 
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