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A nyelvi jatékok létjogosultsaga a beszédkészség fejlesztésében

A jaték a tanulas egyik legdsibb és legtermészetesebb forméja. Mar a gyermekkorban a jaték
segiti a nyelvi, szocialis és kognitiv készségek fejlodését. Az idegen nyelvi 6rdkon a nyelvi
jatékok kiilonosen fontosak, mert lehetdséget teremtenek arra, hogy a tanulok valédi
kommunikacids helyzetekben, de kotetlenebb, motivalé kornyezetben hasznaljak az angol
nyelvet.

A jaték tehat nem pusztan ,,szorakozas”, hanem tudatosan alkalmazott mdédszertani eszkoz,
amely fejleszti a beszédkészséget, a szokincset, a kiejtést, a spontan reagalas képességét és a
kommunikécios kompetenciat.

A kommunikativ nyelvtanitis (Communicative Language Teaching, CLT) szemlélete
szerint a nyelv tanulasanak legfébb célja a kommunikativ kompetencia fejlesztése.
A nyelvi jatékok ezt tdimogatjak, mert:

o valédi kommunikacios szandékot teremtenek (nem eldre betanult parbeszédek),
« interakcidra késztetik a tanulokat,

e érzelmi biztonsagot nyujtanak: hibazni ,,megengedett”, mert a fokusz a jatékon van,
nem a hiban.

A jatékok szerepe a beszédkészség fejlesztésében
a) Folyékonysag (fluency) fejlesztése

A jatékos helyzetekben a tanulok gyorsabban, természetesebben beszélnek, mert nem a
nyelvtani formékra figyelnek, hanem az lizenetre.
Példa: ,,20 Questions”, ,,Find Someone Who...”, ,,Guess the Object”.

b) Pontossag (accuracy) javitasa

Bizonyos jatékok célzottan fejlesztik a helyes szerkezetek hasznalatat, pl. igeidok,
kérdésképzés, szorend.
Példa: ,,Grammar Auction”, ,,Correct Me If You Can”.

¢) Szokincs és kifejezésmod bovitése

A szituacios jatékok, szerepjatékok és szdasszociacios feladatok bovitik az aktiv szokincset,
¢s segitik a kollokaciok természetes hasznalatat.
Példa: ,,Taboo”, ,,.Describe and Draw”, ,,Story Cubes”.

d) Kiejtés, intonacio, ritmus

Hangutanzo, rimeld vagy ritmusos jatékok fejlesztik a prosodiat (azaz a kiejtés zenei
jellemzdit).
Példa: ,,Tongue Twisters Challenge”, ,,Sound Chain”.

Pszichologiai és szocialis elonyok
e Motivacio: a jatek oromet, kihivast, sikerélményt ad.

e Szorongascsokkentés: a jaték 1égkore oldja a beszédfélelmet.



o Egyiittmiikodés és tarsas tanulas: a tanulok egymastol is tanulnak, a kommunikécio
természetesen alakul ki.

« Onbizalom-novekedés: a didk megtapasztalja, hogy képes angolul megnyilvanulni —
ez erdsiti a ,,nyelvi én”-t.

Digitalis nyelvi jatékok

A modern tanulasi kornyezetben a digitalis eszk6zok 10j tavlatokat nyitnak.
Példak:

o Kahoot, Quizizz — gyors visszacsatolas, versenyhelyzet.
e Wordwall, Blooket, Educandy — beszédindito jatékok, paros gyakorlatok.
e Flip (korabban Flipgrid) — rovid videds beszédgyakorlatok.

Ezek a platformok lehetdvé teszik, hogy a tanuldk szoébeli kommunikacios készségiiket
autentikus, vizudlisan motivalé moédon fejlesszék.

Hogvan hasznaljuk a nvelvi jatékokat a beszédkészséo fejlesztésében az idegen nyelvi
oran?

1. A jaték céljanak tudatos meghatarozasa

A nyelvi jaték nem ,,sziinet” az éran, hanem célzott pedagégiai eszkoz.
Mielott bevezetnénk, tisztazni kell:

e Milyen beszédkészség-komponenst fejleszt?
— Folyékonysag, pontossag, szokincs, kiejtés, interakcio

e Milyen szinthez és korosztalyhoz illik?
— Pl. egyszertli szerepjatékok fiatalabbaknal, vita- vagy kommunikacios jatekok
haladdbbaknal.

e Hogyan kapcsolodik az adott 6ra téméjahoz?
— PL. ,,Shopping” témanal: , Role-play: Customer and Shop Assistant”.

Tanari tipp: ird fel a célokat a tablara (,,Today we are practicing polite requests”), hogy a
diakok is tudjak, miért jatszanak.

2. A jaték fazisai — modszertani felépités
a) Elokészités (Pre-Task Stage)

o Mutassuk be a sziikséges szokincset és kifejezéseket.

o Roviden magyarazzuk el a szabalyokat és adjunk példat.

o Kisebb csoportokban gyakorolhatjak a mintat (,,Can I have...?”, ,How much is it?”).
b) Jatékfazis (While-Task Stage)

e A tanulok aktivan beszélnek, reagalnak, kérdeznek.



o A tandr megfigyeloként, segit6ként van jelen, nem szakitja félbe a kommunikaciot.

o Fontos a rugalmas hibakezelés: a jaték alatt nem javitunk folyamatosan, csak ha
megakad a kommunikacio.

¢) Lezaras, reflexio (Post-Task Stage)

e ROvid megbeszélés: ,,What phrases did you use most?”, ,,What was difficult?”, ,,What

did you learn?”.

o Ekkor johet a visszajelzés és célzott javitas.

e Végiil rovid nyelvi osszefoglalas vagy pontozas (motivacid erdsitésére).

3. A jaték kivalasztasanak szempontjai

Egy jo nyelvi jaték:

e kommunikaciora kényszerit — a didkoknak beszélnitik kell, hogy elérjék a célt,

e valés célt tartalmaz (informacids hiany, probléma, dontéshelyzet),

e rovid és vilagos szabalyu,

« minden tanulét bevon, nemcsak a batrabbakat,

o lehetové teszi a differencialast (pl. tobb szintli feladat ugyanarra a témara).

4. Konkrét nyelvi jatékok és alkalmazasuk

Tipus

Példa

Fejlesztett készség

Hasznalat

Szerepjaték (Role
play)

,»At the restaurant”
,,At the doctor’s”

folyékonysag,
udvariassagi formak

2-3 f6s csoportok,
adott szituacio,
szabad szoveg

Informacié hianyos
jateék (Information
Gap)

,Find your partner”,
,,Describe and draw”

Kérdésképzés, leiras

A diakok kiilon
informaciot kapnak,
amit meg kell

motivacio

osztaniuk
Kommunikacios »Guess Who?”, ,,20 | Kérdésképzés, Egész osztaly vagy
jatek Questions”, ,,Yes/No | spontan reagalas paros jaték
(Communication Game”
game)
Szoékincsjaték ,,Word Association”, iy , Képes kartyak,
s Szokincs, kreativ , .
,»1aboo”, ,,Story cn e, dobokockak,
. kifejezés .
Cubes asszociaciod
Digitalis jaték Kahoot, Blooket, Kiejtés, Online kviz vagy
Wordwall, Flip szohasznalat, rovid beszédvided




5. A tanar szerepe
o Facilitator: segiti a folyamatot, nem dominalja.
o Megfigyelo: feljegyzi a tipikus hibakat, amiket a jaték utan kozésen megbeszélnek.
o Batoritd: dicsérettel, pozitiv visszajelzéssel erdsiti a tanuldi dnbizalmat.

o Reflektiv iranyité: segit a tanuloknak felismerni, hogy jaték kdzben mennyit
fejlodtek.

6. Fejlesztési eredmények
A rendszeres, tudatosan alkalmazott nyelvi jaték:
e noveli a beszéd mennyiségét és mindségét,
e javitja a beszéd folyékonysagat és természetességét,
o segiti a nyelvi kifejez6készség automatizalasat,
o csokkenti a beszédfélelmet,

o ¢selokésziti a didkokat valodi kommunikaciés helyzetekre.

Mikor hasznaljunk nyelvi jatékokat a beszédkészség fejlesztésére az idegen nyelvi oran?

A nyelvi jatékok barmelyik oraszakaszban beilleszthetok — a I1ényeg, hogy mindig
pedagdgiai céllal valasszuk Oket, ne csak ,,jutalomként”. A hatékonysag attol fligg, mit
szeretnénk fejleszteni €s hol tartanak a diakok a tanulasi folyamatban.

1. Ora elején — bemelegitésként (Warm-up / Lead-in)

Cél: a tanulok aktivalasa, rdhangolasa a beszédre, témara, az 6érai kommunikécios légkor
megteremtése.
Miért hatékony?

e (Csokkenti a szorongést, ,,attori a csendet”.
« Atmozgatja a diakokat, felidézi a korabbi tudast.
o Segit ,,angol lizemmodba” kapcsolni a gondolkodast.
Példak:
e ,Find Someone Who...” — kérdez0 jatek el6z6 témahoz kapcsolddva.
e ,,Word Association” — gyors szokincsbdvitd lancjaték.
e, Two Truths and a Lie” — rovid, személyes beszédindito.

Tipp: az ora eleji jaték mindig legyen rovid (5—10 perc), konnyen érthetd és dinamikus.



2. Az uj anyag bevezetése utan — gyakorlasra (Practice stage)

Cél: az 0j szerkezetek, kifejezések vagy kommunikacios funkciok aktiv hasznalata.
Miért hatékony?

o A jatékos forma valds helyzetbe helyezi az ) nyelvi elemeket.

e A diak nem mechanikusan ismétel, hanem célzottan kommunikal.
Példak:

o Szerepjaték: ,,At the restaurant” (udvariassagi formak gyakorlasa).

e ,,Guess the Word” — koriilirasos jaték uj szokincshez.

o ,,Story Cubes” — torténetalkotas 1) igeidovel.

Tipp: itt kiilonosen fontos, hogy a jaték kapcsolddjon az adott nyelvi anyaghoz, és ne legyen
,,oncélu”.

3. A beszédkészség-fejlesztés f6 szakaszaban (Production / Speaking stage)

Cél: a didkok 6nallé beszédprodukcidjanak fejlesztése, folyékonysag novelése.
Miért hatékony?

e A jatékos szituaciok természetes kommunikacios helyzetet teremtenek.

e Atanulodk ,.élesben” gyakoroljak a nyelvet, mikozben motivaltak maradnak.
Példak:

e ,Role-play interview” — pl. ,,Job Interview”, ,,TV Reporter”.

e Information Gap Game” — csak beszéddel juthatnak el a megoldéashoz.

e ,Debate Game” — érvelési készség fejlesztése (haladobbaknal).

Tipp: a tanar ilyenkor inkdbb megfigyeld, nem javit azonnal, hanem a végén reflektal a
hibakra és sikerekre.

4. Ora végén — lezarasként (Wrap-up / Reflection)

Cél: a tanultak rogzitése, ismétlése, a didkok motivalt befejezése.
Miért hatékony?

o Osszefoglalja az 6ran tanultakat egy konnyed forméban.
e Pozitiv érzelmi élménnyel zarja a tanulast.
Példak:
o ,Jeopardy Game” — kérdés-felelet alapu ismétld jaték.
o ,Hot Seat” — egy diak valaszol gyors kérdésekre.
e ,Describe It!” — gyors sz6leird korjaték.

Tipp: a zar6 jaték ne legyen nehéz; célja az €lmény és a pozitiv megerdsités.



5. Projekt vagy modulzaroé alkalmakkor

Cél: hosszabb tavl beszédfejlesztés, kreativ nyelvhasznalat.

Miért hatékony?

e A tanulok komplex modon alkalmazzak a tanultakat.

e A csoportmunka fejleszti a tarsas és egylittmiikddési készséget.

Példak:

e ,Class Talk Show” — sajat t¢émakban rovid interjuk.

e, Mystery Story Game” — koz0s torténetalkotas véletlenszert elemekbdl.

e Language Escape Room” — nyelvi rejtvények, csapatverseny.

Hogvan valasszunk nvelvi jatékot a beszédkeészség fejlesztésére az idegen nyelvi oran?

1. Hatarozd meg a tanulasi célt!

A legfontosabb: mit akarsz fejleszteni a jatékkal? A cél hatdrozza meg a jaték tipusat.

Cél

Fejlesztendd beszédaspektus

Jatékotlet

Folyékonysag novelése

Spontan reagals,
kommunikécids készség

,»20 Questions”, ,,Story
Cubes”, ,,Find Someone
Who...”

Pontossag javitasa

Nyelvtani szerkezetek,
kifejezések helyes
hasznélata

,,QGrammar Auction”,
,,Correct Me If You Can”

Szokincs bovitése

Aktiv szohasznalat, koriiliras

,,Taboo”, ,,Word
Association”, ,,Describe It”

Kiejtés fejlesztése

Intonacio, ritmus,
hangképzés

,» Tongue Twisters”,
,Pronunciation Bingo

Interakcids készség

Kérdés-felelet, parbeszéd,
vita

»Information Gap”, ,,Debate
Game”, ,,Role-play”

Tipp: mindig ird fel magadnak a jaték mellé, hogy ,,mit tanulnak beléle”, nemcsak azt, hogy

,,mit csinalnak”

2. Igazitsd a jatékot a tanuldk szintjéhez és korosztalyahoz

A jaték akkor fejleszt igazan, ha se nem tul konnyi, se nem til nehéz.

o Kezdé6 szinten: rovid, konkrét valaszokat igényld jatékok (pl. ,,Guess the Picture”,
,Find Someone Who...”).

o Kozéphaladoknal: szituacios €s kreativ jatékok (pl. ,,Story Chain”, , Interview

Game”).

o Haladdknal: érvel6s, problémamegoldo jatékok (pl. ,,Debate Club”, ,,Mystery

Discussion™).




e Gyerekeknél: mozgassal, képekkel, humorral kiegészitett jatékok.
o Tinédzsereknél: verseny- €s csapatjatékok.

o Felnotteknél: realisztikus, élethelyzetre €piild jatékok (pl. munkahelyi meeting-
szimulacio).

Tipp: figyeld a csoport dinamikajat és batorsagat — a gatlasosabb tanuloknak biztonsagos,
kisebb csoportos jatékokat valassz.

3. Kapcsold a jatékot az 6ra témajahoz és a nyelvi anyaghoz

A j6 nyelvi jaték nem oncélu, hanem az 6ra szerves része.

e Haatémad pl. “Shopping”, valassz szerepjatékot (Customer—Shop Assistant).

e Haaz 6rdn a “Past Simple” a cél, johet a ,,Tell Me What Happened” torténetmesélds

jatek.

e Haaz 6ra témaja “Travel”, johet az ,,Airport Role-play” vagy ,,Lost Luggage

Game”.

Tipp: mindig legyen nyelvi cél a jaték mogott — ne csak a szorakoztatés.

4. Dontsd el, milyen tipusu interakciot szeretnél

A beszédfejlesztés tipusa attol is fiigg, hogyan kommunikalnak a tanulok:

Interakcio tipusa Fejlesztett készség Példa jaték
Péaros munka kérdésképzés, ,Find your pair!”
figyelmes hallgatas ,Interview Partner”
Kiscsoportos munka vitakultira, ,@roup debate”
véleménykifejtés ,Mystery solving"
Egész osztaly nyilvanos megszolalas, ,,Hot Seat”
spontaneitas ,,Quizz Battle”
,Class Durvey”

Tipp: kombinald a formékat — pl. el0szor paros jaték, majd rovid csoportos prezentalas.

5. Id6keret és energia — realis tervezés

Egy hosszu, bonyolult jaték kdnnyen elveszi az draidot.

e ROvid 6ran — 5-10 perces, gyors jatékok (pl. ,,Yes/No Game”).

o Projektéran — dsszetettebb, tobbkoros jatékok (pl. ,,Language Escape Room”).

Tipp: eldszor probald ki kisebb formaban — ha jol miikddik, késébb bdvitheted.

6. Hasznald a digitalis lehetdségeket

A digitalis jatékok motivaljak a mai didkokat, és segitenek a beszéd aktivizalasaban.

o Kahoot, Quizizz: gyors szokincs- és beszédindito jatékok.

e Wordwall, Blooket: ismétld, interaktiv feladatok.

o Flip (korabban Flipgrid): rovid videds beszédgyakorlat.




Tipp: ezeknél is adj kommunikacios célt (,,Record a 1-minute response about your favorite
holiday”).

7. Figyelj a motivaciora és a tanuldi biztonsagra

A beszédkészség-fejlesztésnél kulcsfontossagu a pszicholégiai biztonsag.
Olyan jatékot valassz, ahol:

» nincs kicsufolas vagy kényszeritett szereplés,
e ahibazas ,belefér”,
e ajaték dromforras marad, nem stresszhelyzet.

Tipp: kezdd egyszerli, humoros vagy ,.artatlan” jatékokkal (pl. ,,Secret Word”), mieldtt
szerepjatékot vagy vitat inditasz.

8. Reflektalj és értékelj
A joO jaték nem ér véget a jatékkal.

e Kérdezd meg: ,,What new expressions did you use?”, ,,Was it easy to talk?”, ,,What
helped you to speak more?”

o Ezzel tudatositod a fejlodést, és segitesz abban, hogy a tanuldk felismerjék a
beszédkészséglik erdsodését.



JATEKGYUJTEMENY

(a_jatékokban feltiintetett példak magyar nyelviiek, hogy
leforditva barmely idegen nyelvi 0raba beépithetok legyenek)

1. Szerepcsere — " A cipodben jarva"

Cél: empatia, nézOpontvaltas, spontan beszéd fejlesztése

Leiras: A diakok parokban dolgoznak. Mindkét fél kap egy szerepet egy hétkdznapi
helyzetbdl (pl. tanar-didk, vasarlo-elado, sziilo-gyerek, orvos-beteg). A feladat: parbeszédet
kell folytatniuk, de szerepet cserélnek: a didk jatssza a tanart, a beteg az orvost, stb.

Példa:
Szituacio: ,, Tanar-didk beszélgetés a késésrol”
o Diak szerepe: tandr, aki fegyelmezetten, de nyitottan kérdezi a késés okat

e Tanar szerepe (most diak): menteget6z0 tanuld, aki kitalal egy kreativ, de hihetd
magyarazatot

Parbeszéd kezdete (iranyitas):
e Tanar: ,,Szabi, mar harmadszor késel ezen a héten. Szeretném megérteni, mi az oka.”
o Diak (a tanar szerepében): reagal, visszakérdez, tanacsot ad

2. Torténetlanc — "Mondatrol mondatra"

Cél: folyamatos beszéd, torténetépités, kohézio

Leiras: Korben iilve minden didk hozzdad egy mondatot egy kozos torténethez. A tanér
megadhatja az els6 mondatot vagy egy képet, amibdl a torténet elindul. A jaték célja, hogy a
torténet logikusan, de kreativan haladjon tovabb, €s minden tanul6 hozzategyen egy €pitd
elemet.

Példa:
Els6 mondat (tanar): ,,Egy esos péntek reggelen kiilonds csomag érkezett az iskolaba.”

e 1. didk: ,,A csomagon nem volt név, csak egy halvanyan megirt figyelmeztetés: Ne
nyisd ki!”
o 2.diak: ,,Az igazgatdo mégis felbontotta — és egy zolden villogo szerkezetet talalt

benne...”

Valtozat: idOkorlattal (pl. 5 mp gondolkodas), vagy kotott szokincs hasznalataval (pl. 3
kijelolt sz6 kotelezd hasznalata)



3. Képregénvhangositas — '"Beszélt képek"

Cél: kreativ beszédalkotas, parbeszédes nyelv fejlesztése

Leiras: A diakok kis csoportokban vagy parosan dolgoznak. Minden csoport kap egy
képregényt (nincs hozza széveg). A feladatuk: megszoélaltatni a szereploket — azaz
parbeszédeket kell kitalalniuk a képek alapjan, majd el is kell adniuk azokat.

Példa:

Képsor: Egy fit és egy lany talalkozik a parkban. A fiu elejt egy fagyit, a lany nevet, majd
hoz neki egy tujat.
Parbeszéd-javaslat:
e Fiu:,Ez volt a kedvencem! A csokimentas!”
e Lany: ,Legalabb a hangulatod nem hiilt le vele egyiitt.”

o Fit: ,,Azt hiszem, még jobb napom lett.”

4. Hazugsagdetektor — Ki mond igazat?

Cél: A folyékony, meggy6z0 szobeli kifejezés és az érvelési készség fejlesztése.

Leiras: A tanulok 3 allitdst mondanak magukrol: kettd igaz, egy hamis. A tobbieknek ki kell
talalniuk, melyik az, ami nem igaz. A ,,vadlott” igyekszik meggydzden eléadni mindharom
allitast, a hallgatok pedig kérdéseket tehetnek fel, hogy lebuktassak.

Példa:

Diak:
1. Mar ettem siilt skorpiot.
2. Van egy horcsogom, aki megtanult egyenstlyozni.
3. Egyszer eltévedtem egy nemzeti parkban.

Csoport kérdezhet: , Melyik orszagban ettél skorpiot?”, ,,Mikor tévedtél el?”, stb.

5. Képleiro nyomozas — Mi tortént valojaban?

Cél: Részletes leiras, kovetkeztetésalkotas, hipotézisek megfogalmazasa.

Leiras: A tanulok kapnak egy rejtélyes képet vagy képsorozatot (pl. egy eltort vaza, egy
csomag az ajto eldtt, egy ember sietve tavozik). Csoportban vagy parokban kitalaljak: mi
torténhetett a kép elott, alatt, utan. Eldadjak elméletiiket — mintha nyomozdk lennének.

Példa képhez:
o Egy szétddlt szoba, egy kinyilt ablak, kint esik, a f61don egy pizzas doboz.

Tanuléi elmélet: ,,Valaki betort az ablakon at. A pizzat a betord hozta — lehet, hogy nem
betoro volt, csak rossz cimre ment a futar.”



6. Tarosvak mesélnek — Személves torténetek

Cél: Személyes megszolalas, érzelemkifejezés, torténetmondas.

Leiras: A tanulok huznak egy képet egy targyrol (pl. kulcs, régi cipd, fényképezogép). El kell
képzelniiik és elmesélniiik: kié lehetett, milyen torténet kapcsolodik hozza, miért fontos, mit
,,mesélne”’, ha beszélni tudna.

Példa targy: Egy régi borond

Tanul6 torténete: ,,Ez a borond a nagyapamé volt. Az els6 vilaghdboru utan ezzel ment haza
Németorszagbol. Minden sarkdban mas-mas matrica van — ezekbdl mesélt nekiink
esténként...”

7. Szerepjaték — Elethelyzetek

Cél: Kommunikacios helyzetek gyakorlasa, szerepldk kozti parbeszéd fejlesztése,
improvizacio.

Leiras: A tanulok kapnak egy-egy konkrét élethelyzetet (pl. boltban vasarlas, orvosi rendeld,
allasinterju). Parban vagy kis csoportban eljatsszak a helyzetet, megalkotva a parbeszédet,
igyelve a megfeleld kifejezésekre és udvariassagi formuldkra.

Példa:
Szituacio: ,, Kavézoban rendelés”

Diak 1 (pincér): ,,J0 napot kivanok! Miben segithetek?”
Diak 2 (vendég): ,,Szeretnék egy cappuccindt és egy croissant-t, kérem.”
(Folytatodik a parbeszéd az étel-ital rendelésrdl, fizetésrol.)

8. Folvtasd a torténetet

Cél: Spontan beszéd, kreativ gondolkodas, torténetalkotas fejlesztése.

Leiras: A csoport vagy parok kdrben mesélnek egy torténetet, mindenki egymas utan egy
mondatot mond hozza. igy kézosen épitik fel a sztorit, mikdzben figyelniiik kell a
koherenciara és a fantdziara.

Példa:

Diak 1: ,,Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy kis faluban egy titkos kert.”
Diak 2: ,,Ebben a kertben kiilonleges viragok néttek, amik csak é&jjel nyiltak ki.”
Diak 3: ,,Egy nap egy kisfiu taldlta meg a kert bejaratat, és kivancsian 1épett be...”
(Folytatjak a mesélést.)



9. Képregénvy-készités szobeli leirassal

Cél: Részletek pontos leirasa, események 0sszekapcesolasa, kifejezd beszéd.

Leiras: A tanulok kapnak egy képsorozatot vagy képregény paneljeit, amelyeken nincs
szoveg. Feladatuk, hogy szobeli forméaban, akar csoportosan, meséljék el, mi torténik a
képeken, milyen parbeszédek zajlanak, mi torténhet az egyes jelenetekben.

Példa:

o Egy 4 paneles képregény, ahol egy kutya elveszik, majd egy gyerek megtalalja és
hazaviszi.

A didkok elmondjak, mit latnak, mit gondolnak a szereplék, milyen parbeszédek zajlanak a
torténet soran.

10. Képzeletbeli Interju

Cél: Beszédkészség fejlesztése, kérdések megfogalmazasa, interjukészités gyakorlasa.

Leiras: A tanulok parokban vagy kisebb csoportban interjut készitenek egymassal egy
képzeletbeli szerepben (példaul hires személy, kedvenc kdnyv szerepldje vagy egy
képzeletbeli karakter). Az egyik fél az interjualany, a mésik az interjiiztatd. Az interjuztatd
kérdéseket tesz fel, az interjhalany pedig valaszol.

Példa:
Szerep: Interju egy hires felfedezovel

Interjuztaté: ,,Milyen volt az els6 napod a felfedezéuton?”
Interjaalany: ,,Izgalmas és kicsit ijesztd volt, de nagyon lelkes voltam...”
Az interju tovabb folytatodik kérdésekkel és valaszokkal.)

11. Beszédkor — Vélemény és Ervelés

Cél: Véleményalkotas, érvelési készség, spontan beszéd fejlesztése.

Leiras: A tanuldk korben tilnek, és kapnak egy témat (pl. ,,Az iskolai hazi feladat hasznos
vagy felesleges?””). Mindenki elmondja rovid véleményét, majd érvekkel tamasztja ald azt. A
tobbiek reagalhatnak, kérdezhetnek.

Példa:

»Szerintem a hazi feladat hasznos, mert segit gyakorolni az 6rén tanultakat.”
,En viszont tigy gondolom, hogy néha tal sok, és kevés id marad a pihenésre.”
(A beszélgetés folytatodik tovabbi véleményekkel és érvekkel.)



12. Sz6asszociacios lanc

Cél: Gyors gondolkodas ¢€s szobeli kifejezokészség fejlesztése, szokincs bovitése.

Leiras: A jatékosok korben iilnek. Az elso jatékos mond egy szot (pl. ,,fa”), a kdvetkezd
jatékosnak gyorsan kell mondania egy masik sz6t, ami eszébe jut az el6z6 sz6 alapjan (pl.
Llevél”). Igy folytatodik a lanc, mindenkinek reagalnia kell a kozvetlen elStte elhangzott
szora. Az a jatékos esik ki, aki tal sokdig gondolkodik vagy nem tud kapcsolodo szot
mondani.

Példa:

Jatékos 1: ,,Nap”
Jatékos 2: ,,Meleg”
Jatékos 3: ,,Nyar”
Jatékos 4: ,,Strand”
... és igy tovabb.

13. Mi van a dobozban?

Cél: Részletes leiras ¢s beszédkészség fejlesztése, kérdések megfogalmazasa.

Leiras: Egy dobozba kiilonb6z0 targyakat tesziink (pl. ceruza, kulcs, jatékauto). A tanulok
egyenként hiiznak egy targyat, anélkiil, hogy megmutatnak a tobbieknek. Szobeli leirast
adnak réla uigy, hogy a tobbiek kitalaljak, mi van a dobozban.

Példa:

,»EBz a targy hosszu, vékony, altalaban irunk vele, gyakran van radirozé a végén.

14. Parbeszéd befejezése

Cél: Kreativ gondolkodas, parbeszédalkotas, beszédkeészseg fejlesztése.

Leiras: A tanulok kapnak egy félbehagyott parbeszédet (pl. két ember beszélget, de az egyik
fél valasza hidnyzik). Feladatuk, hogy befejezzék a parbeszédet sajat otletiik alapjan, kifejtve
a hidnyzo részt szoban vagy irdsban.

Példa:
e A:,Miért nem jottél el tegnap a bulira?”

O B e ” (a tanulo befejezi)



15. Emaociok felismerése és Kifejezése

Cél: Beszéd és érzelemkifejezés fejlesztése, érzelmi tudatossag novelése.

Leiras: A tanulok kiilonb6z6 érzelmeket abrazolo képeket vagy mimikakat néznek meg.
Feladatuk, hogy leirjak vagy eljatsszak az adott érzelmet, majd mondjanak egy mondatot,
amelyben ezt az érzelmet kifejezik.

Példa:

Erzelem: Szomortsag
Mondat: ,,Nagyon hianyzik nekem a baratom, és emiatt szomort vagyok.”

16. Torténet jrairasa

Cél: Szobeli kifejezkészség, kreativitas és torténetalkotas fejlesztése.

Leiras: A tanulok kapnak egy rovid torténetet vagy mesét. Feladatuk, hogy tjra elmeséljék,
atalakitva, példaul mas szereplokkel, mas helyszinnel vagy 1j befejezéssel.

Példa:

Eredeti torténet: ,,A harom kismalac hazat épit...”
Ujrairt valtozat: ,,A harom kismalac egy fa kunyhot épit a mez6 kozepén...”

17. Telefonos tizenet

Cél: Konkrét informacid atadasa, 6sszefoglalo képesség fejlesztése.

Leiras: A tanulok elképzelnek egy telefonhivast, amelyben fontos informéciokat kell atadniuk
(pl. meghivo egy eseményre, id6pont egyeztetés). Feladatuk, hogy dsszefoglaljak és
elmondjak az lizenetet.

Példa:

»Szia!l Cslitortokon 17 orakor lesz a sziiletésnapi buli a parkban. Mindenkit varunk!”

18. Képzelj el egy talalkozot

Cél: Beszédkészség fejlesztése, helyzetleiras, idorendi elbeszélés.

Leiras: A tanulok egy képzeletbeli talalkozot irnak le, ahol két vagy tobb szerepld beszélget
egymassal. Meg kell tervezniiik, mir6l beszélgetnek, hogyan zajlik a talalkozo.

Példa:

,» lalalkozas a parkban egy régi barattal, aki elmeséli az utazésat...”



19. Mondatépito jaték

Cél: Nyelvtani pontossag, szokincs €¢s mondatszerkesztés fejlesztése.

Leiras: A tanulok kapnak szavakat, amelyekbdl mondatokat kell alkotniuk. Lehet
szorakoztato €s kihivast jelentd szavakkal is jatszani. A mondatokat széban vagy irasban is
megfogalmazhatjak.

Példa:

Szavak: ,kutya”, ,.fut”, ,,a parkban”, ,,gyorsan”
Mondat: ,,A kutya gyorsan fut a parkban.”

20. Szerepjaték — Boltban vasarlas

Cél: Beszédkészség fejlesztése, mindennapi kommunikécio gyakorlasa.

Leiras: Két tanul6 szerepet kap: egyikiik az elad6, masikuk a vasarld. A vasarlo megprobal
vasarolni valamit (pl. gyliimolcsot, jatékot). A parbeszéd soran gyakoroljak a kérdéseket,
valaszokat, kérhetnek arat, mennyiséget stb.

Példa:

Vasarlé: , Elnézést, mennyi ez a banan?”
Eladoé: ,,100 forint egy darab.”
Vasarlo: , Kérek 6t darabot, kérem.”

21. Képregény-készités és elmesélés

Cél: Kreativ beszéd és torténetmesélés fejlesztése.

Leiras: A tanulok készitenek egy egyszerli négyképes képregényt (rajzoljak meg vagy irjak
le), majd szoban mesélik el a torténetet, amit a képek bemutatnak.

Példa:

1. kép: Egy fill megpillant egy kincsesladat.
kép: Kinyitja a ladat, és meglepddik.
kép: Egy térkép keriil eld a 1adabol.

Eal

kép: A fia elindul a térképpel.



22. Mi tortént elotte? Mi torténik utana?

Cél: Idorendi beszéd, logikus gondolkodas fejlesztése.

Leiras: A tanulok kapnak egy képet vagy rovid jelenetet. Feladatuk kitalalni, mi torténhetett
az adott kép el6tt, illetve mi torténik utana, és ezt szoban vagy irasban elmondani.

Példa:

Kép: Egy lany esernydvel all az esében.
Elétte: ,,A lany hazafelé tartott az iskolabol.”
Utana: ,,Hazament, é¢s megszaritotta az eserny6t.”

23. Kitalalos jaték: Ki vagyok én?

Cél: Leiro beszéd és kérdésfeltevés fejlesztése.

Leiras: A tanul6 valaszt egy hires személyt, allatot vagy targyat, anélkiil, hogy elarulna. A
tobbiek kérdéseket tesznek fel, amelyekre igen-nem valaszt kapnak. A cél kitalalni, ki vagy mi
0.

Példa:

,En vagyok egy allat. Van négy labam? Igen. Tudok ugrani? Igen. Kutyaféle vagyok?”

24. Gyors szovegalkotas

Cél: Gyors gondolkodas, 0sszefliggd beszed fejlesztése.

Leiras: A tanulok kapnak harom véletlenszerli szot, €s 1 perciik van arra, hogy ebbdl egy
Osszefliggd, értelmes mondatot vagy rovid torténetet alkossanak.

Példa:

Szavak: ,kerékpar”, ,,es0”, ,,iskola”
Mondat: ,,Az es6 ellenére elmentem kerékparral az iskolaba.”

25. Targvbemutato

Cél: Beszédkészség, szokincs és leird képesség fejlesztése.

Leiras: A tanul6 kivalaszt egy targyat (pl. egy ceruza, konyv, jaték), majd bemutatja szoban,
leirja tulajdonsagait, mire hasznalhato.

Példa:

Bz egy piros ceruza. Hosszu és vékony. Irasra és rajzolasra hasznalom.”



26. Kép leirasa

Cél: Szobeli kifejezés, részletmegfigyelés fejlesztése.

Leiras: A tanul6 kap egy képet, amelyen tobb esemény vagy targy lathato, majd szoban vagy
irasban leirja, mit lat.

Példa:

»A képen egy park van, sok fa és gyerekek jatszanak a homokozoban.”

27. Hogvan késziil?

Cél: Folyamatok megértése és elmondasa, sorrendiség fejlesztése.

Leiras: A tanul6 egy egyszerti folyamatot ir le vagy mesél el (pl. hogyan késziil a szendvics,
hogyan kotilink cipdt).

Példa:

,,E10sz0r veszek két szelet kenyeret, majd rateszek sonkat és sajtot, végiil 6sszecsukom.”

28. Parbeszéd folytatasa

Cél: Kommunikacids készségek, spontan beszéd fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy parbeszéd részletet, majd tovabb folytatja azt.
Példa:

»— Szia! Hogy vagy?

29. Szoasszociacio

Cél: Gyors gondolkodas, szokincs bdvitése.

Leiras: a tanadr mond egy szo6t, a tanul6 pedig gyorsan mondjon egy ehhez kapcsolodo szot.
Tobbszor egymads utan.

Példa:

Tanar: , konyha” — Tanulo: ,,asztal” — Tanar: ,,étel” — Tanulo: ,,alma” s
b



30. Mi hianyzik?

Cél:_Figyelem és beszédkészség fejlesztése.

Leiras:_A tanul6 kap egy targycsoportot vagy képet, majd egy elemet eltdvolitanak. Feladata
megmondani, mi hianyzik.

Példa:

,»Volt egy alma, egy banan és egy narancs, de most nincs ott a banan.”

31. Mondd el mashogy!

Cél: Szdkincs bdvitése, mondatszerkesztés fejlesztése.

Leiras: A tanul6 kap egy mondatot, és megprobalja azt més szavakkal, de ugyanazzal a
jelentéssel elmondani.

Példa:

,»Az autd gyorsan ment.” — ,,A kocsi sebesen haladt.”

32. Idorend
Cél: Idorendi beszéd ¢€s logikai 0sszefiiggések gyakorlasa.

Leiras: A tanul6 kap egy eseménysorozatot 0sszekevert sorrendben, €s feladata, hogy helyes
idoérendi sorrendbe allitsa, majd elmondja.

Példa:

,E10sz0r felkeltem, aztan reggeliztem, majd elmentem iskoléba.”

33. Torténetalkotas képekbol

Cél: Kreativ beszéd és 6sszefliggd torténetalkotas fejlesztése.

Leiras: A tanul6 kap 3-4 képet, amelyek egy torténetet mutatnak be. Feladata széban vagy
irasban Osszeflizni a torténetet.

Példa:
1. kép: Egy fiu talalt egy régi térképet.
2. kép: Elindult a kincskeresésre.

3. kép: Megtalalta a kincset.



34. Szotagolos jaték

Cél: Helyes kiejtés és szotagolas fejlesztése.

Leiras: A tanul6 kap egy szot, ¢és ki kell bontania szotagokra, majd lassan, jol artikulalva
kimondani.

Példa:

,,alma” — ,al-ma”

35. Kép és sz06 parositasa

Cél: Szdkincs és vizualis memoria fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap képeket és hozza tartozé szavakat, majd dsszeparositja dket.
Példa:

Kép: kutya — Szo: , kutya”

36. Mondatalkotas szavakbol

Cél: Mondatszerkesztési képesség fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap 3-5 sz6t, melyekbdl értelmes mondatot kell alkotni.
Példa:

Szavak: ,kutya”, ,.fut”, ,,gyorsan”
Mondat: ,,A kutya gyorsan fut.”

37. Hibas mondat javitasa

Cél: Nyelvtani és beszédkészség fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy hibas mondatot, amit ki kell javitania.
Példa:

Hibas mondat: ,,0) menni iskolaba.”
Javitott mondat: ,,0 megy iskolaba.”

38. Beszédritmus gyakorlasa

Cél: Beszédtempo ¢€s ritmus fejlesztése.

Leiras: A tanul6 ismétel egy rovid mondatot kiilonb6z6 tempoban (lassan, normalisan,
gyorsan).

Példa:

Mondat: ,,A nap siit az égen.



39. Beszélgetés indito kérdések

Cél: Kommunikacids készség fejlesztése.

Leiras: A tanul6 kap kérdéseket, amelyeket fel kell tennie tarsa vagy tanara fel¢, majd
valaszokat adni.

Példa:

,, M1 a kedvenc szined?”

40. Hasonlatok Kkészitése

Cél:_Keépzelderd és kifejezOkészség fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy szot vagy mondatot, amire hasonlatot kell alkotni.
Példa:

,,Er0s, mint egy oroszlan.”

41. Képkartvas torténetalkotas

Cél: Szobeli kifejezés és kreativitas fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy sor képkartyat, és ebbdl mesét kell alkotnia.
Példa:

Képek: erdd, allatok, vihar
Torténet: ,,Egyszer volt, hol nem volt, az erdében ¢éltek az allatok. Egy nap vihar
kerekedett...”

42. Hangutanzo szavak gyujtése

Cél: Hallas ¢és beszédkészség fejlesztése.

Leiras: A tanul6 gytijt hangutanz6 szavakat (pl. csip-csip, bug-bug) és hasznalja dket
mondatokban.

Példa:
,»A madar csip-csip-et csinal.”

43. Kérdés-felelet jaték

Cél: Gondolkodas és spontan beszéd fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap kérdéseket, melyekre minél teljesebb véalaszokat kell adnia.
Példa:

,,Miért szereted az iskolat?”



44. Torténet vége

Cél: Kreativ gondolkodas és beszédkészség fejlesztése.
Leiras: A tanulonak egy elkezdett torténetet kell befejeznie szoban vagy irasban.
Példa:

,Egyszer volt, hol nem volt, egy kicsi nyul, aki elindult az erdébe, mert...”

45. Kérdésbol mondat

Cél: Mondatalkotas ¢és kifejezOkészség fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy kérdést, és valaszként teljes, értelmes mondatot kell alkotnia.
Példa:

Kérdés: ,,Mi a kedvenc allatod?”
Vilasz: ,,A kedvenc éallatom a kutya, mert hiiséges.”

46. Idojaras jelentés

Cél: Beszédkészség fejlesztése €s altalanos tajékozottsag novelése.

Leiras: A tanulé beszdmol egy adott nap 1ddjarasarol, szabadon, vagy egy mintaszéveg
alapjan.

Példa:

»Ma napos 1d6 volt, kevés felhdvel, €s enyhe szél fujt.”

47. Szovadaszat

Cél: Szokincs és beszédgyorsasag fejlesztése.
Leiras: A tanulonak adott betlivel kezd6d6 szavakat kell minél gyorsabban mondania.
Példa:

Betti: ,,M” — mondatok: macska, madar, méz, motor...

48. Mit csinal?

Cél: Cselekvés megnevezés és mondatképzés fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy képet vagy egy cselekvést, amit el kell mondania egy mondatban.
Példa:

Kép: egy fit, aki labdazik.
Mondat: ,,A fiu labdazik a parkban.”



49. Kérdések a mesérol

Cél: Hallott szoveg megértése és beszédfejlesztés.
Leiras: A tanul6 hall egy rovid mesét vagy torténetet, majd kérdésekre valaszol.
Példa:

Mesélo szoveg: ,,A kis béka ugralt a toban...”
Kérdés: ,,Hol ugralt a béka?”
Valasz: ,,A toban.”

50. Szerepjaték telefonon

Cél: Kommunikacios helyzetgyakorlat, beszédfejlesztés.

Leiras: A tanulo telefonos beszélgetést gyakorol kiilonbozo szituaciokban (pl. rendelés,
idépont egyeztetés).

Példa:

,,J0 napot kivanok, szeretné¢k idépontot foglalni a fogorvoshoz.”

51. Ellentétek keresése

Cél: Szokincs ¢és fogalmi gondolkodas fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy szot, €s annak ellentétét kell megmondania.
Példa:

»Nagy” —  Kicsi”

52. Mondat kiegészités

Cél: Mondatszerkesztési készség fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy félbehagyott mondatot, amit teljesen ki kell egészitenie.
Példa:

,»A kutya a kertben...”

53. Hangszin gyakorlat

Cél: Beszédhang és hangstlyozas fejlesztése.
Leiras: tanul6 egy mondatot kiilonb6z6 hangszinekkel és hangstlyokkal mond el.
Példa:

Mondat: ,,Ma megyek az iskoldba.” (boldogan, szomoruan, dithése



54. Szokapcsolat-kiegészités

Cél: Szdkincs bovitése €s mondatalkotas fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy szokapcsolat kezdetet, amit ki kell egészitenie értelmes mondatta.
Példa:

,»A piros alma...” — ,,A piros alma finom és édes.”

55. Képregény mondatalkotas

Cél: Beszédkészség ¢s kreativ kifejezés fejlesztése.

Leiras: A tanul6 kap egy képkockakbol allo képregényt, és minden kockahoz egy mondatot
kell mondania vagy irnia.

Példa:

Elsé kocka: ,,A fit reggel felkelt.”
Masodik kocka: ,,Feloltozott és elindult az iskolaba.”

56. Hangutanzo verseny

Cél: Hallas ¢és beszédfejlesztés jatékos forméaban.
Leiras: A tanulok versenyeznek, ki tud tobb hangutanzé sz6t mondani adott 1d6 alatt.
Példa:

csip-csip, bug-bug, csatt-csatt, durr-durr

57. Mese folytatasa

Cél: Kreativitas és spontan beszéd fejlesztése.
Leiras: A tanul6 hall egy mese kezdetét, majd tovabb kell mesélnie a torténetet.
Példa:

., Volt egyszer egy kicsi haz az erdd sz€lén, ahol egy kedves csalad élt...”

58. Szélista bovitése

Cél: Szdkincs fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy témat (pl. allatok), és minél tobb szot ir hozza.
Példa:

Téma: allatok — kutya, macska, oroszlan, elefant...



59. Visszafelé mondas

Cél: Figyelem és beszédkészség fejlesztése.
Leiras: A tanul6 kap egy szot vagy rovid mondatot, amit visszafelé kell kimondania.
Példa:

Hkutya” — aytuk”

60. Beszédképesség mérés

Cél: Beszédsebesség €s érthetdség fejlesztése.

Leiras: A tanul6 egy adott szoveget olvas fel, majd értékeli sajat vagy a tanar a sebességet és
érthetdséget.

Példa:

,»A maddr az 4gon iil, és csicsergd dalat énekli.”

61. Beszédhang szinezése

Cél: Hangsuly és intonacio fejlesztése.

Leiras: A tanulo kap egy szdveget, ahol a kiilonb6z6 mondatrészekhez szineket rendel,
amelyek eltérd hangsulyt jelolnek.

Példa:

Piros — hangstlyos sz0, z61d — kérdés, kék — allitas.

62. Kifejezo mondatok

Cél: Erzelmek és kifejezékészség fejlesztése.

Leiras: A tanul6 kap egy érzelmet (pl. boldogséag), és olyan mondatot kell alkotnia, ami azt
kifejezi.
Példa:

»Nagyon oriilok a jo hirnek!”

63. Képleiras. Minden részlet fontos

Feladat: A tanar bemutat egy képet, €s a didkoknak részletesen el kell mondaniuk, mit latnak
a képen.

Cél: Szokincs bovitése, mondatalkotas gyakorlasa, a részletek megfigyelése.

Témadotletek: Tajképek, varosi jelenetek, csaladi pillanatok, torténelmi események.



64. Torténetmesélés képek alapjan

Feladat: Mutass egy képsorozatot (pl. 3-5 képet), és kérd meg a didkokat, hogy alkossanak
beldle egy torténetet.

Cél: Kreativ gondolkodas, események sorrendjének logikus felépitése, 6sszefliggd beszéd
gyakorlasa.

65. Kép és kérdés

Feladat: Mutass egy képet, majd tegy¢l fel kérdéseket (pl. "Mit csindlnak az emberek a
képen?", "Hogyan érezhetik magukat?", "Mi torténhetett eldtte vagy utana?").

Cél: Véleménynyilvanitas, érzelmek kifejezése, szovegértés fejlesztése.

66. Képes parbeszéd

Feladat: A didkok parokban dolgoznak. Mindenkinek van egy képe, amit a masik nem lathat.
Leirassal kell segitenilik a mésiknak, hogy elképzelje vagy felismerje a képet.

Cél: Kommunikacios készség, pontos leiras, hallgatasi és reagalasi készség fejlesztése.

67. Talald ki a képet!

Feladat: Egy didk koriilir egy képet tigy, hogy nem mondhatja ki a kulcsszavakat, a
tobbieknek pedig ki kell talalniuk, melyik képrdl van szo.

Cél: Szokincs aktivizalasa, koriilirasi készség fejlesztése, jatékos versengés.

68. Torténetfolytatas képpel

Feladat: A tanar elkezd egy torténetet, és bemutat egy képet. A didkoknak a kép alapjan kell
folytatniuk a torténetet szoban.

Cél: Kreativitas, 0sszefiiggd beszéd, szovegodsszefiiggések felismerése.

69. Osszehasonlitas és ellentétek

Feladat: Két képet mutass be, és a didkoknak 0ssze kell hasonlitaniuk dket, kiemelve a
hasonlosagokat és kiilonbségeket.

Znon

Cél: Logikus gondolkodas, 6sszehasonlito kifejezések gyakorlasa ("mindkettd", "ellentétben
azzal, hogy").



70. Cimadas a képnek

Feladat: A didkoknak egy képet kell cimkézniilik, majd megindokolniuk, miért azt a cimet
valasztottak.

Cél: Osszefiiggd érvelés, kreativitas, véleménykifejezés.

71. Kép és szerepjaték

Feladat: Mutass egy képet egy jelenetrdl (pl. étterem, bolt, utca), és a didkok jatsszak el a
szereplok kozotti parbeszédet.

Cél: Helyzetfiiggd kommunikacio, improvizacio, tarsalgasi kifejezések gyakorlasa.

72. Mult és jovo

Feladat: Egy kép alapjan a didkoknak el kell mondaniuk, mi torténhetett a jelenet el6tt,
illetve mi fog torténni utana.

Cél: Iddbeli 0sszefliggések kifejezése, képzelderd fejlesztése.

73. Erzelmek és hangulatok

Feladat: Mutass képeket, amelyek kiilonbozd érzelmeket fejeznek ki. A didkoknak meg kell
nevezniiik az érzelmeket, és el kell magyarazniuk, miért érzik ezt a hangulatot a képen.

Cél: Erzelemkifejezés, empatia, szokincs bovitése.

74. Interju képek alapjan

Feladat: Egy diak ,riporter”, a masik a képen lathato szerepld. Az interjialanynak
vélaszolnia kell, mit gondol vagy érez a képen lathatd eseményekkel kapcsolatban.

Cél: Kérdezési és valaszadasi készség, képzeletbeli szerepjaték.

75. Hianyzo részletek

Feladat: Mutass egy részletet egy nagyobb képbdl, €s kérd meg a didkokat, hogy
talalgassanak, mi lehet még a képen.

Cél: Képzelet, részletek megfigyelése és koriilirasa.



76. Képverseny

Feladat: A didkok kiilonbozd képeket kapnak, és mindenkinek el kell magyaraznia, miért az 6
képe a legérdekesebb, legszebb stb.

Cél: Ervelési készség, versenyszellem.

77. Kép és kérdéssorozat

Feladat: Mutass be egy képet, és a didkoknak minél tobb kérdést kell feltenniiik rola. A
tobbiek valaszokat adnak a kérdésekre.

Cél: Kérdésalkotasi készség, kritikus gondolkodas.

78. Planning an Event (Esemény tervezése)

Kisebb csoportokban tervezzenek meg egy eseményt (pl. sziiletésnapi buli, kirandulas,
jotékonysagi est). Besz¢ljék meg a részleteket: helyszin, étel, programok, stb.

79. Charades (Activity)

A didkok szavakat vagy kifejezéseket adnak el néma jatékkal, a tobbieknek ki kell talalniuk.
Kiilondsen jo igék és cselekvések gyakorlasara.

80. Categories (Kategoriak)

Valasszunk egy kategoriat (pl. "Foods", "Things you can find in a city"). A didkoknak
felvaltva kell mondaniuk ebbe a kategoridba tartozo6 szavakat, amig valaki el nem akad.



kozéphalado6 beszédkészség-fejleszto jatékok idegen nyelven

81. Vita szituaciok

Cél: Ervelési képesség és spontan beszéd fejlesztése.
Leiras: A tanulok egy adott allitast kapnak, €s érveket kell mondaniuk mellette vagy ellene.
Példa:

Allitas: ,,A vérosi élet jobb, mint a vidéki.”
Vita: ,,Igen, mert tobb a munkahely...” / ,,Nem, mert csendesebb és egészségesebb...”

82. Kép alapjan torténetalkotas

Cél: Kreativ beszéd és mondatszerkesztés fejlesztése.
Leiras: A tanulok egy Osszetett képet kapnak, amelyhez torténetet kell alkotniuk.
Példa:

Kép: egy varosi parkban sétalo emberek, kutyak, gyerekek jatszanak.
Torténet: ,,A parkban egy fiatal par sétalt, amikor egy kislany elesett...”

83. Interju jaték

Cél: Kérdezés és valaszadas gyakorlasa formalis és informalis helyzetekben.
Leiras: A tanulok parban dolgoznak, az egyik interjuztat, a masik valaszol egy témaban.
Példa:

Téma: ,,Az idedlis nyaralas”
Interjuztatd: ,,Milyen helyeket szeretsz meglatogatni?”
Vilaszado: ,,Szeretek a tengerhez menni, mert...”

84. Probléma megoldas csoportban

Cél: Kommunikacié és problémamegoldo beszéd fejlesztése.
Leiras: Csoportok kapnak egy problémat, amit meg kell oldaniuk kdzdsen szdban.
Példa:

Probléma: ,,Mit tegyiink, ha egy 0j didk érkezik az osztalyba?”



85. Szokincs kartyak

Cél: Tematikus szokincs fejlesztése.

Leiras: A tanuldk szokartyakat kapnak, amelyeket koriil kell irniuk, szinonimékat mondaniuk
vagy mondatba illesztenitik.

Példa:

Sz6: ,,Challenge”
Koriiliras: ,,Something difficult you try to do.”

86. Idobeli torténetmesélés

Cél: Idéhatarozok és mult id6 gyakorlasa.

Leiras: A tanulok egy eseménysorozatot mesélnek el idérendi sorrendben.
Példa:

,,E16sz0r reggeliztem, aztan elmentem dolgozni, majd talalkoztam egy barattal.”

87. Feltételes mondatok

Cél: Feltételes mod és hipotetikus helyzetek gyakorlasa.
Leiras: A tanulok feltételes mondatokat alkotnak adott szavak vagy helyzetek alapjan.
Példa:

,Ha tobb 1idém lenne, utaznék Japanba.”

88. Szolasok és kozmondasok

Cél: Kulturalis ismeretek és beszédkészség fejlesztése.

Leiras: A tanulok kozmondasokat kapnak, amelyeket magyarazniuk és példaval illusztralniuk
kell.

Példa:

,»A picture is worth a thousand words.” — ,,Egy kép ezer szondl is tobbet mond.”

89. Kifejezések helyettesitése

Cél: Szdkincs bovitése €s stilusérzék fejlesztése.

Leiras: A tanulok egy adott kifejezést tobbféleképpen mond;jak el (pl. szinonimak,
formalis/informalis valtozatok).

Példa:

,Nagyon faradt vagyok.” — , Kimeriilt vagyok.”, ,, Teljesen kimeriiltem.”



90. Mondat transzformaciok

Cél: Nyelvtani valtozatossag fejlesztése.

Leiras: A tanulok kapnak egy mondatot, amit at kell alakitaniuk mas szerkezetre anélkiil,
hogy megvaltozna a jelentése.

Példa:

»She can swim very well.” — ,,She is a very good swimmer.”

91. Elbeszélo beszéd fejlesztése

Cél: Narrativ készseég fejlesztése, id6hatarozok hasznalata.
Leiras: A tanulok egy ¢lményt vagy torténetet mesélnek el részletesen.
Példa:

,,Egy nyari napon a tengerparton tortént, hogy...”

92. Hangulatkifejezések gyakorlasa

Cél: Erzelmek kifejezése, megfelelé szohasznalat.
Leiras: A tanuldk adott érzelmeket kiilonb6z6 kifejezésekkel mondanak el.
Példa:

b

,,Nagyon boldog vagyok.” — , El vagyok ragadtatva.”, ,,Orémteli a hangulatom.’

93. Véleménvkifejtés

Cél: Onallo véleményalkotas és kifejezés fejlesztése.
Leiras: A tanulok egy témardl fejtik ki a véleménytiket és indokoljak azt.
Példa:

,,Ugy gondolom, hogy az iskola fontos, mert...”

94. Autentikus videok elemzése és ujra mesélése

Miért hatékony? Az autentikus videodk, példaul filmrészletek, hirek, vlogok vagy interjuk
valds beszédmintakat kindlnak, amelyekben a diakok hallhatjak, hogyan hasznaljak az angolt
kiilonbozd szituaciokban. A videdk utan a didkok Osszefoglalhatjdk a latottakat, ami fejleszti a
narrativ és 0sszefoglalo készségeiket.

Hogyan alkalmazzuk? A tanar egy rovid videot mutat be, majd kérdéseket tesz fel a videod
tartalmarol. A didkoknak el kell mesélniiik a videdban latott eseményeket vagy parbeszédeket
sajat szavaikkal. Ez fejleszti a beszédkészséget €s segit a hallott szoveg megértésében.



95. Video alapu vitak és beszélgetések

Miért hatékony? A videok olyan témakat hozhatnak be a tanterembe, amelyek alkalmasak
vitak és beszélgetések inditasara. Egy jol kivalasztott video provokativ vagy érdekes témat
mutathat be, amelyre a diakok véleményt formalhatnak.

Hogyan alkalmazzuk? Mutass be egy videot egy aktualis eseményrodl, tarsadalmi kérdésrol
vagy vitatott témarol, majd kérd meg a didkokat, hogy mondjak el véleményiiket. Példaul:
nézzetek meg egy klipet a kornyezetvédelemrol, €s inditsatok beszélgetést arrdl, mit tehetlink
a klimavaltozas ellen.

96. Szinkronizalas és parbeszédek ujra alkotasa

Miért hatékony? A didkok gyakorolhatjak a kiejtést, az intonaciot és a helyes beszédritmust
azaltal, hogy szinkronizalnak egy filmrészletet vagy Ujraalkotjak a parbeszédeket. Ez segit a
hallasértés és a beszédkészség egyideju fejlesztésében.

Hogyan alkalmazzuk? Valassz egy rovid videorészletet egy filmbdl vagy sorozatbol,
amelyben két vagy tobb karakter beszélget. A didkok parokban dolgozva eldszor megértik a
beszélgetést, majd megprobaljak ujra eldadni, mintha 6k lennének a szerepldk. Ezutan akar
szinkronizalhatjdk is a jelenetet.

97. Video projektek készitése

Miért hatékony? A didkok altal készitett videdk kreativ feladatok, amelyek soran sajat
maguknak kell megtervezniiik és eléadniuk a beszédiiket. Ez ndveli az dnbizalmukat, fejleszti
a kooperacios készségeiket és lehetdséget ad arra, hogy autentikus helyzetekben gyakoroljak
az angol nyelvet.

Hogyan alkalmazzuk? A didkok kisebb csoportokban vagy egyediil készitenek rovid videodt
egy adott témarol. Példaul: , Készitsetek egy rovid reklamvidedt egy képzeletbeli termékrol!”
A didkok megtervezik a forgatokonyvet, elprobaljak a parbeszédeket, majd felveszik a videot.
A videdkat bemutathatjak az osztaly el6tt, majd kozosen értékelhetik egymas munkait.

98. Feliratos videok hasznalata

Miért hatékony? A feliratos videok segitenek a hallasértés €s a beszédfejlesztés egyidejii
fejlesztésében. A didkok a feliratok olvasasa kdzben kovethetik a beszElt nyelvet, ami
tdmogatja a szokincs, kiejtés és nyelvtani struktardk megértését.

Hogyan alkalmazzuk? Jatssz le egy vide6t angol felirattal. Kérd meg a didkokat, hogy
probaljak kdvetni a beszeldk szavait, majd kapcsoljatok ki a feliratot, és kérd meg dket, hogy
utdnozzak a hallott mondatokat vagy parbeszédeket. Ez segit a kiejtés €s az intonacid
gyakorlasaban.



99. Kérdések és valaszok video alapjan

Miért hatékony? Egy vided bemutatasa utan a kérdés-valasz gyakorlatok nemcsak a
hallasértést fejlesztik, hanem a beszédkészséget is, hiszen a didkoknak gyorsan kell reagalniuk
a videoban latottakra és hallottakra.

Hogyan alkalmazzuk? Mutass be egy rovid videot (pl. interjut, dokumentumfilmet vagy
hirmusort), majd kérd meg a didkokat, hogy valaszoljanak kérdésekre a tartalommal
kapcsolatban. A kérdéseket elére megadhatod, vagy spontan is kérdezhetsz a vide6 utan, hogy
0sztondzd a beszélgetést.

100. Interaktiv feladatok videoval

Miért hatékony? Az interaktiv videdk segithetnek a didkoknak aktivabban részt venni az
anyag feldolgozasaban, mivel a videok egyes részeinél meg kell allniuk, és reagalniuk kell a
latottakra.

Hogyan alkalmazzuk? Egy interaktiv vide6 lejatszasa soran a didkok kiilonboz6 pontokon
megallitjak a videdt, és meg kell josolniuk, mi fog térténni, vagy valaszolniuk kell egy
kérdésre a torténet alakuldsaval kapcsolatban. Ez segit a beszédkészség ¢€s a kritikai
gondolkodas fejlesztésében.

101. Filmklub és kerekasztal-beszélgetés

Miért hatékony? A filmek hosszabb, Gsszetettebb torténeteket mutatnak be, és kivald
lehetdséget adnak a beszélgetésre a karakterekrdl, cselekményrdl, témakrol és kulturalis
hattérrdl. A didkok a film megtekintése utan megbeszélhetik véleményiiket és gondolataikat,
ami fejleszti az érvelési és kifejezOkészségiiket.

Hogyan alkalmazzuk? Rendezz egy ,.filmklubot”, ahol a didkok egy rovid filmet vagy egy
filmet néznek meg, majd kozdsen beszélgetnek rola. Felvethettek vitatémakat, kérdéseket a
karakterek dontéseirdl vagy a torténet tizenetérol.

102. YouTube vlogok és influencerek videoi

Miért hatékony? A YouTube-on talalhatd vlogok és influencerek videoi autentikus,
hétkoznapi nyelvezetet hasznalnak, ami segit a didkoknak jobban megérteni a mindennapi
angol nyelvet és annak természetes aramlasat.

Hogyan alkalmazzuk? Mutass be egy rovid vlogot egy angol nyelvii influencertdl, majd
beszélgessetek a video témajardl. A diakok létrehozhatjak sajat vlogjukat is, amelyben egy
adott témarol beszélnek.
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103. Formalis vita — Debattalas

Cél: Formalis érvelés, kritikai gondolkodas, retorikai készségek fejlesztése.

Leiras: A tanulok egy adott t¢émaban két csoportra oszlanak, és érvényes, strukturalt vitat
folytatnak.

Példa:

Téma: ,,Az online oktatas hatékonyabb, mint a hagyomanyos.”

104. Szituiciés szerepjaték — Uzleti targyalas

Cél: Formalis nyelvhasznalat, targyalasi stratégiak gyakorlasa.

Leiras: Parok vagy csoportok egy iizleti szituaciot jatszanak el, pl. szerz6déskotés vagy
artargyalas.

Példa:

,,On egy cég képviseldje, aki jobb arakat szeretne elérni a beszallitonal

105. Osszetett torténetmesélés

Cél:Narrativ koherencia, stilisztikai eszk6zok hasznalata.

Leiras:A tanuldk egy hosszabb, 0sszetett torténetet mesélnek el, tobb iddsikot, parhuzamos
cselekményeket alkalmazva.

Példa:

,»Mikozben a f6hds a hegyre maszott, visszaemlékezett gyerekkorara...”

106. Kritikai elemzés és vélemény

Cél: Analitikus beszéd, 0sszetett gondolatok kifejezése.
Leiras: Tanulok elemzik egy szoveg vagy film tartalmat, majd vitatjadk meg véleménytiket.
Példa:

,»A film erds tarsadalmi kritikat fogalmaz meg a fogyasztéi tarsadalomrol.”



107. Nyelvi jaték — Szojatékok ¢és szojatékos vitak

Cél: Nyelvi kreativitas és humor fejlesztése.

Leiras: Tanulok szojatékokat (pl. szojatékok, szojatékos szoparok) alkotnak, €s humorosan
érvelnek.

Példa:

,Why don’t scientists trust atoms? Because they make up everything.”

108. Prezentacio és véleményformalas

Cél: Kozlésmadd és prezentacios készségek fejlesztése.

Leiras: Tanulok rovid eldadast tartanak egy témarol, majd valaszolnak kérdésekre.
Példa:

,»Az elektromos autok jovdje.”

109. Szituacios gyakorlat — Kulturalis félreértések

Cél: Interkulturalis kommunikécio fejlesztése.

Leiras: Tanulok kiilonbozd kulturalis helyzeteket jatszanak el, és megoldast keresnek
félreértésekre.

Példa:

,,Egy angol beszélgetdpartner tal direkt, egy japan félreérti.”

110. Fejtoro beszélgetések — Kérdések megvalaszolasa

Cél: Spontan, 0sszetett beszéd fejlesztése.
Leiras: Tanulok nehéz kérdésekre valaszolnak, pl. etikai, filozofiai témakban.
Példa:

»Szerinted mit jelent a boldogsag?”

111. Argumentativ esszé szoban

Cél: Logikus érvelés, nyelvtani pontossag.
Leiras: Tanulok szdban ,,esszét” mondanak egy adott témarol, érvekkel alatdmasztva.
Példa:

,Az allatkertek hasznosak vagy karosak?”



112. Szleng és idiomatikus kifejezések hasznalata

Cél: Természetes beszéd stilusanak fejlesztése.
Leiras:Tanulok ismert szlengeket és idiomakat tanulnak és alkalmaznak beszédben.
Példa:

,Break a leg!” = Sok sikert!”

113. Torténet Kiegészités korben

Cél: Spontan beszéd és kreativitas fejlesztése.

Leiras: A tanulok korben iilnek, egy torténetet kezd az elsd, mindenki hozzatesz egy
mondatot.

Példa:

»EBgyszer volt, hol nem volt, egy titokzatos erdében...”

114. Humoros beszéd — Viccek és anekdotak

Cél: Humorérzek és eldadoi készseég fejlesztése.
Leiras: Tanulok vicceket, rovid anekdotakat mesélnek el.
Példa:

,»Miért nem tud a kerékpar felallni? Mert két kereke van.”

115. Improvizacios beszéd

Cél: Spontan, folyékony beszéd fejlesztése.
Leiras: Tanuldk véletlenszerti témat kapnak, rogton beszélniiik kell rola.
Példa:

Téma: ,,A jov6 technologiai”

116. Képzeletbeli interju

Cél: Karakteralkotas, kreativ beszéd fejlesztése.
Leiras: Tanuldk hires személyiségek borébe bujnak, és interjut adnak.
Példa:

,En vagyok Albert Einstein, kérdezz barmit!”



117. Retorikai gyakorlatok — Beszédtechnika

Cél: Beszédtechnika, hangsulyozas, testbeszéd fejlesztése.
Leiras: Tanulok kiilonboz6 beszédtechnikakat gyakorolnak, pl. hangsuly, tempo.
Példa:

,»Mondj egy érzelmes beszédet hangstlyozva a fontos pontokat!”

118. Torténetkockak — Képregényszeriu torténetmesélés

Cél: Kreativ torténetmesélés képek alapjan.

Maodszer: A didkok 4-6 képbdl allo sorozatot kapnak, és ezek alapjan kell egy torténetet
kitalalniuk.

Hasznalat: Egyéni vagy paros munka, majd eldadés szdban.

Képsorozat példaul: Egy fiu talal egy régi kulcsot

119. Szituacios képek — ..Mi tortént itt?” nyomozas

Cél: Kovetkeztetd és leiro beszéd fejlesztése.
Modszer: A diakok egy kép alapjan kitalaljak, mi torténhetett, kik a szereplok, mi lehetett az
elézmény/kdvetkezmény.

Képsorozat példaul: Egy torott vaza a f6ldon

120. Kulturak talalkozasa — Félreértések képekben

Cél: Kulturalis kiilonbségekre valo reflektalas és szituacios beszéd gyakorlasa.
Modszer: A diakok elmondjak, mi torténik a képen, mit gondolhatnak a szerepldk, hogyan
lehetne megoldani a szitudciot.

Képsorozat példaul: Egy turista a japan étteremben cipdben iil le.



KAPCSOLODO SZAKIRODALOM

Teaching ESL/EFL to Children Collection: Speaking Activities, Review Games, &
No-Prep Ideas for English Lessons — Jackie Bolen Apple (Beszéd- és jatékos
feladatok gylijteménye gyerekeknek, kevés elokésziilettel alkalmazhato otletek.)

ESL Speaking Games & Activities for Beginners (Children to Adults): The Ultimate
Book for Busy English Teachers — Jackie Bolen Apple (Keleti szintre és kezdoéknek
sz010 interaktiv beszédgyakorlatok.)

Szakirodalmi fejezetek Elizabeth Mauck, Penny Ur, Harmer, Nunan stb. miiveiben,
olyan klasszikusok mint Practical English Language Teaching, The Practice of English
Language Teaching, Teaching by Principles, amelyek részletesen targyaljak a

beszédfejlesztés elméletét €s modszertanat.
Harmer, J. (2015). The Practice of English Language Teaching. Pearson.

Wright, A., Betteridge, D., & Buckby, M. (2005). Games for Language
Learning. Cambridge University Press.

Uberman, A. (1998). The use of games for vocabulary presentation and
revision. Forum, 36(1).

Brewster, J., Ellis, G., & Girard, D. (2002). The Primary English Teacher’s
Guide. Penguin.

Phillips, S. (1993). Young Learners. Oxford University Press.



