Olvasas-szovegertes
fejlesztése

Otletek — sajat gyakorlatbdl, az OFI djgenerdcids olvasdkonyvéhez
kapcsolddva

(1.0sztaly)




Feladataink

e szokincs gyarapitasa

‘e a hasznalt szavak

jelentésrétegeinek,
stilusértékének és kiilonfele
hasznalatainak megismertetése
és tudatositasa

e kiilonféle kommunikacios
helyzetekhez kapcsolédo
tevékenységek

e valtozatos és egyre magasabb
szinten torténo gyakoroltatas



Feladataink

. *az 6sztonos nyelvtudas a

formalasa, a nyelvi tudatossag
fejlesztése

* a szorongasmentes, motivalt
nyelvi fejlodési kornyezet
megteremtése

e szOvegelemzo és -értelmezo
egylittgondolkodas

e az esztétikai, erkolcsi értékek
felfedezése, érzelmileg is
megalapozott befogadasa



Az erto olvasas feltételei

. a vizualis dekddolas pontossaga

. a betli-beszédhang kapcsolat felismerése,
illetoleg tudatos alkalmazasa

» a vizualis bemeneten alapuld beszédészlelési
folyamatok jé muikodése

» a mentalis lexikon megfelel6 aktivalasa



. a morfologiai jegyek és a szintaktikai
szerkezetek felismerése

» elvart asszociacios mikodések (rész-egész
viszony, osszefliggések, logikai mliveletek,

kovetkeztetések stb.), azaz a grammatikai és
jelentéstani szerkezetek egymashoz viszonyitott

megértése és értelmezése

» mindehhez jo munkamemoria és hosszu tavu
memboria, valamint egyfajta bels6 idozités
(kivant feldolgozasi tempo) sziikséges



A szovegfeldolgozas szintjei

» a szavak jelentésének megértése
» mondatok megértése

. utasitasok értelmezése, atfogalmazott
utasitasok felismerése

» sz0Vegrészek vizsgalata
» a szOveg egészének vizsgalata
. tajékozddas a szOvegben

Forras: Tanitdi kézikonyv - FI-501020101/1/K
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Lehetdségek az eseményképek izgalmas
felhasznalasara
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Puzzle-készités:

https://www.jigsawplanet.com/

Példa:

Egy hosszu nap torténete
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https://www.jigsawplanet.com/
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0e13528ca2e0&fbclid=IwAR0CPRbAj7r1DM4Bch31eD3FhGm2UpV8y_gQqLkNpPrtVSDfBXjy-yCfwzU

IRAC 0 ‘L 3
Akép alkalmasarra, Yl 9 2N 5|
hogy az érdekes, vicces, S AV=EN & ([
lehetetlen dolgokatis &= 1 Q. -
megkeressuk rajta. Ez egyll gt aninilivane
olyan érzelmi plusz, ami al 5| g
konnyebbe teszi a Do dericl) s g

mondat- és
szovegalkotast.
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e Reggelirohanas

A kép kapcsan a gyerekek sajat reggeli
késziilodesiiket (események sorrendje,

9 Reggell feladatok) is el tudjak mondani.

rohanas”

A képbdl kiilonbségkereso készitheto.

Hogyan készithetiink
kiilénbségkeresot?



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=125a623cafeb
https://youtu.be/Tx9TGUG5zMM

A kilonbségek megnevezese észrevétlen szovegalkotas.




Tankocka a hangok felismeréséhez:

Tankocka



https://learningapps.org/watch?v=pt5ie09ka18

Eseményképek a

torténetmeséléshez




Készithetlink hozza tankockat, ahol a sorrendet a
gyerekek allitjak fel.

tankocka

Mar els6 osztaly elején prdobalkozzunk meg
azzal, hogy a torténetet E/1. személyben, az
egyik szereplé szemszogébdol meséljek el! A
nézopontvaltas az on- és tarsismeret, az érzelmi
intelligencia fejlesztése szempontjabol is fontos.


https://learningapps.org/display?v=pdps9x72c18

Kicsit nehezitve: Mi
torténhetett a

hianyzé képeken?




e Igaz és hamis allitasokat mondunk a
képrol.

» A gyerekek mozdulatokkal jelzik
B = hogyigaz-e vagy hamis.
ALV LIRS S« Néhany mondat utén adjuk at a
szovegalkotast 4

lehetoséget: mondhatnak hamis

o & . mondatokat (ez sokkal motivalobb,
- segit, ha I humoros), majd a kovetkez6nek

' 8 kijavitva kell mondania.

¥+ Csak alegvégén mondhatnak igaz
mondatokat a képrol. Egymasrais
figyelnilik kellett és még jolis
szorakoztak.
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A kakaska
PIpE




A lAncmesét
érdemes

dramatizalni!




Ha egy mesének tobb valtozata is
van (pl. verses mese formajaban),
érdemes megmutatni!



Hon-nan u-szott el a hal? e
- A hal a ha-lé6-tél G-szott el. “‘@

@ Ho-va lép No-é-mi?
=¥~ No-é-mi a haz-hoz lép.

Ho-va szall a hol-16?
- A hol-l6 a hin-ta-hoz szall.

P

==_ Hon-nan u-szott el Haj-ni?

~~  -= Haj-ni a ha-jo-tél G-szott el.

Ho-va sé-tal He-ni? %
- He-ni a ma-jom-hoz se-tal.

ﬂ Hon-nan se-talt el He-len?

- He-len az asz-tal-tol se-talt el.

h-n differencialas

A konyv javaslata: a
mondatok elolvasasa
utan parokban
(csoportokban) egy-egy
mondatpar eljatszasa.



Kiegészitd lehetoségek:

 Plusz mondatok irdsa, amit csak az a két gyerek ismer, akik
megkapjak, eljatsszak. A tobbieknek ki kell talalniuk, mit jatszanak
el.

« Mivel minden kis szévegben valamilyen mozgas és irany szerepel
(hol a kiindulas, hol a cél van megnevezve), igy erre is figyelni kell.

« Meg kell keresni a mondatban, hogy ki/mi mozog és honnan vagy
hova.

A kiemelés tanari segitséggel torténik, majd szokartyakkal kertil a
tablara.



hal ha-1o
haz No-e-mi

hol-10 hin-ta



Haj-ni na-jo
He-ni ma-jom

He-len asz-tal






hal He-ni
He-lén hol-16 No-é-mi
Haj-ni asz-tal
ma-jom ha-16 ha-jo
haz hin-ta

Kis figurakkal
leléphetjiik vagy
padlorobottal
programozhatjuk
a mozgassort!







A gyors,
,pasztazd”,
valogatd
olvasast
fejleszti
jatékos
formaban a
Bingo.
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te-ve va-jas me-zes szi-nes | ma-sza-tos
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Lehetoségek a tanorai felhasznalasahoz

* Kettos korbe allva paronként felolvassak egymasnak
a kiosztott szokartyakat - a belsé kor mindig eggyel
tovabb [ép. gy rovid idé alatt a kartyak legaldbb
felét elolvassak.

 Olyan part valasztanak maguknak, akikkel van k6zos
tulajdonsaguk. A parok nagyobb csoportokat is
alkothatnak. A parvalasztast indokoljak, ezzel segitik
a nagyobb csoportok kialakulasat.

A szokartyak csoportonként a tablara keriilnek.






* (A tabla behajtasaval) a szokartyakat elrejtjiik és
kérdéseket tesziink fel.
 Milyen lehet a kenyér?
e Mi lehet a szobaban?
* Mi lehet az asztalon?
 Milyen allat van az allatkertben?
* Milyen lehet a ruhad?

* Fel kell idéznilik az egy csoportba tartozé szavakat.

e Az Ora végén le tudjuk jatszani a bingot — addigra a
szavakat mar nagyon sokszor kimondtak, elolvastak,
hallottak.

lgy jdtszom a bingHt!



https://drive.google.com/open?id=1ggxjxP19jFX-6yn__yB3RA40dYz0iwT4

Szavak keresése kulénb6z6 szempontok
szerint




Nyu-lak min-de-nutt él-nek a vi-la-gon. Hosz-
szu fu-le-ik-kel jol hal-la-nak. Fur-gék, ha el-
len-sé-get lat-nak, pil-la-na-tok a-latt el-isz-kol-
nak. Tal-puk szo-ros.

Mit gon-dolsz, mi-ért sz6-ros
a tal-puk?

A nyu-lak sok-fé-lek. A tor-
pe-nyul pi-ci, mint a te-nye-
red. Az 0O-ri-as nyul ak-ko-ra,
mint a kis-ma-lac. Az U-re-gi ¢ f
nyal a féld a-la tud rej-téz- |
ni. Mig a me-ze-i nyul a fel-
szi-nen ma-rad, ha ul-do-zik.
Mi-tol fél-nek a nyu-lak?




Mi a kiilonbség a két allat k6zott? Mondd el a szoveg alapjan!

A nyuszt és a nyest ko-ze-li ro-ko-nok.
A nyuszt nap-pal, a nyest éj-jel in-dul va-dasz-ni.
A nyuszt sze-ret fa-ra masz-ni, a nyest a fol-

don va-da-szik.

Do




A szokincsbovités, igy a szovegértés fejlesztésének
egyik j0 eszkOze az interaktiv szofelho

e sz0felho
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https://wordart.com/ijdr1uav8k6h/ny%C3%BAl-nyest-nyuszt
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